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Soy la Dra. Sandra Berta, una de las autoras y responsable del desarrollo de BANEDI
(Bateria Neuropsicoldgica Digital Infantil), y es para mi un gusto ponerme en contacto
con ustedes, potenciales usuarios/as de BANEDI.

A pesar de la resistencia por todos conocida que existe en el dmbito de la
neuropsicologia de utilizar herramientas de evaluacién en formato digital, durante la
pandemia, y con el fin de preservar la fuente laboral, la mayoria de los profesionales
accedieron a utilizar en computadoras, pruebas disenadas y baremadas en formato
papel.

Millones de profesionales alrededor del mundo vivieron esta experiencia, sin embargo,
pasada la pandemia, poco se ha estimulado el diseno de baterias neuropsicolégicas
digitales.

Sin duda, embarcarse en el desarrollo de una bateria neuropsicoldgica digital infantil,
no es para cualquiera, salvo que se tenga la plena conviccidn de la necesidad de que
exista un instrumento con estas caracteristicas, que pueda ser usado a distancia y se
consideren los milones de ninos que hoy no acceden a una evaluacion
neuropsicoldgica de calidad, por vivir en lugares alejados de centros de referencia
donde se encuentran los profesionales calificados para realizarlas.

Peter Drucker, menciona en una de sus tantas frases célebres “la innovacion es la clave
para el éxito profesional duradero y es el motor del crecimiento y del cambio™. Es a
través de la innovacion que los individuos vy la sociedad en general pueden mejorar y
progresar. El desarrollo y los cambios tecnoldgicos, son una de las principales fuentes
de innovacion, permitiendo que las personas se adapten y evolucionen con el tiempo.
De esta forma, la innovaciéon es un elemento esencial para el éxito del ser humano.

Siguiendo la linea de pensamiento de Peter Drucker, hoy, en pleno siglo XXI, en plena
era digital y de desarrollo de la inteligencia artificial, resulta inadmisible que en el drea
de la neuropsicologia no se promueva el desarrollo y la utilizaciéon de herramientas
neuropsicoldgicas digitales que democratizan el acceso a una evaluacion de calidad.

1. Lo que destaca a BANEDI de otras Baterias Neuropsicologicas.
BANEDI surge en el dmbito universitario, a partir de un grupo de profesionales que en la
prdctica clinica diaria sentiaomos un vacio por la falta de pruebas adaptadas a las

caracteristicas culturales de nuestra poblacion.

Sacar adelante este proyecto fue todo un desafio, que nos implicd recorrer un camino
lleno de obstdaculos, pero que transitamos con la conviccidon de poder alcanzar el
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objetivo de crear una herramienta de evaluaciéon Unica, digital y accesible a todos los
ninos de lberoamérica.

Con certeza les puedo asegurar que en BANEDI encontrardn una forma de evaluar
totalmente diferente, en la medida que comprueben lo facil que resulta utilizarla, 1o
entretenido que les resulta a los ninos, lo sencillo que es la interpretacion de resultados
y cOmo se acorta el proceso de evaluacion en comparacion con otras herramientas.
Podrds preguntarte si a la velocidad con que todo cambia en este mundo, BANEDI no
guedard obsoleta en poco tiempo y puedo asegurarte que no serd asi. Porque estd
disenada de tal forma que permite hacer faciimente los cambios necesarios para
mantenerla actualizada.

2. Caracteristicas de BANEDI que la hacen una herramienta Unica.
BANEDI es la Unica bateria neuropsicolégica infantil disshada y baremada en formato
digital, que explora la cognicidén de ninos y adolescentes entre 4 y 15 anos. Cuenta
ademds con dos cuestionarios para detectar indicadores de riesgo de alteraciones
afectivo comportamentales y alteraciones en la integracion sensorial.

Existen tres versiones de BANEDI, una adaptada a las caracteristicas educativas y
culturales de los ninos y adolescentes del cono sur de América Latina con baremos
para Argentina y Uruguay. Otra versidon validada para las caracteristicas educativas y
culturales de México, que se encuentra en este momento completando la etapa de
baremacién, y una tercera version validada para Espana, pendiente de realizar la
baremacion.

BANEDI puede aplicarse en forma presencial y en forma remota, sin necesidad de que
el evaluador y el nino compartan el mismo espacio fisico, lo que la convierte ademds
en la Unica herramienta neuropsicoldgica para ninos con posibilidad de ser utilizada a
distancia. Efectivamente, la posibilidad de usarla en forma remota, democratiza el
acceso de los ninos y adolescentes a una evaluacion de calidad independientemente
de a qué distancia se encuentre un profesional con formacion para realizar este tipo
de evaluaciones. Si bien es cierto que hay lugares alejados de las grandes ciudades en
América Latina que carecen de internet, al nino en esa situacion le es mas facil
frasladarse a una localidad cercana con internet para poder ser evaluado, que viagjar
cientos de kilbmetros para acceder a un centro especializado.

¢Es posible probar BANEDI antes de adquirir usos?
Si, es posible y puedes hacerlo siguiendo los siguientes pasos.
Ingresas en la pdgina web: www.banedi.org y se abrird la siguiente ventana
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http://www.banedi.org/

.
W Banedi Soluciones Quiénes somos Contacto Manual de instalacion Manual de soporte Acceder a Banedi

La primera Bateria
Neuropsicoldgica Digital
Infantil en espanol y con
baremos Latinoamericanos

{Prueba gratuita!

O

Cliguea en “Acceder a BANEDI” donde lo indica el circulo rojo y se abrird la siguiente
ventana.

. Descarga
(Boredi V.

Acceso a la plataforma web

Usuario

El futuro de las evaluaciones

Contrasefia Olvide mi contraseia

esta aqui

—————

Debes cliquear en “Registrarme” y se abrird la siguiente ventana.
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Descarga

Garedi

Registro de usuario

Primer nombre * Segundo nombre
Primer apellido * Segundo apellido
El futuro de las evaluaciones
Contrasefia Confirmar Contrasefia e S t a a q u I,
Pais de residencia* Fecha de nacimiento *
Uruguay . 1/1/2014
Teléfono * Email *

Uruguay v

Profesion *

Debes completar todos los campos obligatorios para generar el registro y aceptar
luego de leerlos, los términos y condiciones.

Descarga

(Banedi

Registro de usuario
rais ae resiaencia recna ae nacimiento
Uruguay - 1/1/2014
Teléfono * Email *
Uruguay v sbertal@gmail.com

El futuro de las evaluaciones
. esta aqui

* Campo requerido Acepto los Términos y Condiciones

Profesion *

Posteriormente, cliqueas en “Registrarme” y te va allevar a la siguiente ventana, donde
se te informard que has realizado el registro en forma correcta.

Si no hubieras completado todos los campos obligatorios, cuando cliqueas en
“Registrarme” te avisard que tienes campos sin completar. Cuando los completes
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vuelves a cliquear en “Registrarme” vy te llevard a la siguiente ventana donde aparecen
tus datos y te notifica que te has registrado correctamente.

@w\ed» @) Julio Sena

Informacién del usuario

Primer nombre * Julio

@ Informacién del usuario

Eﬂ Estado de cuenta Segundo nombre
Comprar
B Primer apellido * Sena
I;r‘ Banedi Estandar
Segundo apellido
{1 Banedi Educativa
Teléfono * Uruguay - 099232323
Fecha de nacimiento * 1/1/1970
Pais de residencia * Uruguay -
Profesién * Psiquiatra -
Editar informacién

[—) Cerrar sesién

A partir de aqui puedes:
o cerrar sesion vy salir,
o vertuinformaciéon de usuario y editarla si lo deseas,
o acceder atu estado de cuenta y si hubieras comprado créditos tendrias alli

toda la informacidén sobre los mismos,

o comprar créditos,
o usaruna BANEDI gratuita de prueba.
Puedes optar por un uso sin costo de una BANEDI Estdndar o una BANEDI Educativa.
La BANEDI Educativa es una version abreviada de la BANEDI Estndar que incluye
los cuestionarios de indicadores de riesgo afectivo/comportamentales y de
infegracion sensorial. Si quieres ver todas las pruebas (los cuestionarios estdn
incluidos en las dos versiones), la recomendacion es elegir BANEDI Estandar.

Una vez que estés registrado, cuando vuelvas a entrar a www.banedi.org e indiques
“Acceder a BANEDI”, ya va a aparecer automaticamente la ventana con tus datos,
como se ve en el siguiente ejemplo. Si no aparecieran, escribe tU el usuario vy
contrasena, y si aln asi no pudieras ingresar, lo mds probable es que no hayas
guardado los datos que ingresaste para registrarte y en ese caso, te vuelves a registrar.
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Baredi

Acceso a la plataforma web

Usuario

sbertal@gmail.com

Contrasefia Olvide mi contrasefia

Descarga

El futuro de las evaluaciones

esta aqui

Como verds en todas las imagenes, siempre estd presente en el extremo inferior
derecho la posibilidad de consultar tus dudas. Cligueando en este espacio, iniciards
una comunicacion directa con nuestro equipo de soporte que te asistird para

solucionar tu problema.

Cuando solicitas asistencia a soporte técnico se abrird la siguiente ventana.

Garedi

Acceso a la plataforma web

Usuario

sbertal@gmail.com

El futurc

Contraseia lvi i
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¢En qué podemos
ayudarte?

¢Coémo podemos
ayudarte?

Envianos un mensaje
Te responderemos lo antes posible

Buscar ayuda

(] & @

Inicio Mensajes Ayuda

Con la tecnologia de Intercom




A continuacion, describiremos dos pasos fundamentales para el uso de BANEDI:

o Descargar el software BANEDI en tu computadora.

o Descargar la aplicacion de BANEDI en Apple Store, Google Play o Amazon
Appstore.

Para descargar el software BANEDI, vas a ir al botdn de “Descargar”

. Descarga
(Baredi

Acceso a la plataforma web

Usuario

sbertal@gmail.com

S . El futuro de las evaluaciones
ontrasefia Olvide mi contraseia o
........ esta aqui

[ Registrarme

sario volver a descargarla. Si ente acceda desde su computadora

{g} Manual de instalacién == Versién Windows 64-bit

,Z\. App Store

B@ Version Windows 32-bit
})‘ Google Play

an. .’ Versién macOS
«” a Amazon Appstore
. -I‘. &
virtualway descarga ! tand

Alli tienes todos los pasos para descargar el software en tu computadora y la aplicacion
desde tu Tablet. Cualquier duda, puedes consultar con soporte técnico y ellos te
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ayudardn a resolverlas (en el manual de soporte técnico estdn detallados los pasos a
seguir para hacer la instalacion en ambos sistemas operativos).

Una vez completada la instalacién en ambos dispositivos (computadora y IPad o
Tablet), cada vez que quieras entrar lo hards abriendo directamente el software
clickeando el icono de Banedi como lo muestra la siguiente imagen.

S O C o O

zoom.us TeamViewer Microsoft Word Microsoft PowerPoint Notion AnyDesk Microsoft Excel

-~ D N e o =

Brother iPrint&Scan virtualway.client.stagginr, calibre Clima Freeform

LanguageTool for Desktop DeepL

Veremos a continuacién las caracteristicas de BANEDI Estdndar y de BANEDI
Educativa

3. BANEDI Estandar

¢ Qué es BANEDI Estandar?

Es una herramienta digital que puede aplicarse tanto en forma presencial como
remotay permite realizar en forma rédpida y sencilla una exploracion completa de todos
los dominios de la cognicién, incluyendo funciones innatas y adquiridas. Tiene ademds
dos cuestionarios que permiten identificar indicadores de riesgo para problemas
afectivo-comportamentales y del procesamiento sensorial. Es la Unica bateria de
evaluacion neuropsicoldgica basada en conceptos de la Neuropsicologia Funcional
(NEF), Neuropsicologia cuantitativa (medicion psicométrica) y Neuropsicologia
cudalitativa.

¢En qué se diferencian las pruebas de BANEDI Estandar de las pruebas que conforman
ofras baterias neuropsicologicas?

Las pruebas de BANEDI Estadndar estdn basadas fundamentalmente en la
neuropsicologia cudlitativa. 3Qué quiere decir esto? Que si bien cada prueba tiene su
norma en cuanto a que tiene una media poblacional y por lo tanto podemos ver qué
tan cerca o qué tan lejos estd el nino evaluado de esa media, no se limita a ello. 3Por
gué no se limita a ello? Porque permite ser flexibles en su aplicacién y analizar qué
ayudas necesita el nino para resolver con éxito la tarea. De esta forma se obtendrd lo
que la Neuropsicologia Funcional (NEF) denomina “facilitadores” para la resolucion de
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la tarea. Dos ninos con el mismo problema pueden requerir facilitadores diferentes para
poder operar correctamente y esto es clave tenerlo en cuenta a la hora de disenar el
programa de intervencion.

Otro elemento de enorme valor que aporta BANEDI Estdndar, es la exploracién de
funciones como la atencién, memoria operativa, memoria explicita e implicita a través
del procesamiento de la informacion tanto por el canal visual como por el auditivo
como puerta de ingreso de esa informacion. Cuando la exploracion se realiza a fravés
de un sélo canal de acceso de la informacion, se genera un sesgo muy importante que
puede llevar a errores en la interpretacion de resultados.

BANEDI es la Unica bateria neuropsicolégica que cuenta con pruebas para evaluar
Memoria implicita, que es la que estd implicada en los procesos cognitivos que
requieren automatizacion tales como la lectura.

¢ Qué necesito para aplicar BANEDI Estandar?
Para aplicar BANEDI Estdndar se necesita:
1. UniPad o Tablet para el nino y una computadora para quien toma las
pruebas.
2. EneliPad o Tablet se debe descargar la aplicacién de BANEDI del Apple store,
Google play o Amazon Appstore segun corresponda.
3. Enla computadora del evaluador se debe instalar el software de BANEDI.

¢ Quién puede utilizar BANEDI Estandar?

BANEDI Estdndar fue especialmente disenada para ser utilizada por profesionales del
drea de la salud o educacion que necesiten realizar una exploracion neuropsicolégica
completa y que tengan la formacion para la aplicacion e interpretacion de pruebas
que exploren los aspectos cognitivos y comportamentales.

¢Es necesario pasar BANEDI Estandar en forma completa?

No es necesario pasar BANEDI Estdndar en forma completa, las pruebas se pueden ir
agregando y quitando del planificador de acuerdo a los resulfados parciales que se
van obteniendo y a los aspectos cualitativos de la evaluacién que vamos observando.

¢La aplicacion de BANEDI Estandar es individual?

Para aplicar BANEDI Estdndar se requiere trabajar con el nino de forma individual. Para
ello es necesario contar con un espacio fisico que redna las condiciones necesarias
para que no ocurran interferencias durante la toma de las pruebas.

¢En qué momento del aino puedo aplicar BANEDI Estandar?
BANEDI Estandar puede aplicarse en cualguier momento del ano.
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¢A qué edades y en qué grados escolares puede aplicarse BANEDI Estandar?
BANEDI Estdndar puede ser aplicada en ninos y adolescente entre 4 y 15 anos y desde
la etapa de preescolar nivel cuatro hasta tercer grado de educaciéon secundaria.

¢Cudnto tiempo lleva aplicar BANEDI Estandar en forma completa?
Aplicar BANEDI Estdndar en forma completa requiere de dos horas y media promedio
dependiendo de las caracteristicas y dificultades que el nino tenga.

Las pruebas de BANEDI Estandar, ;pueden dividirse y ser aplicadas en diferentes
momentos?

BANEDI Estdndar puede dividirse y ser aplicada en tantas sesiones como sea necesario,
ya sea en el mismo dia o en dias diferentes. Lo aconsejable es que la aplicacion
completa se realice dentro de un plazo no mayor a 30 dias.

¢ Qué Informacién me aporta BANEDI Estandar?

BANEDI Estdndar contempla en los resultados, los aspectos cuantitativos y cualitativos
de la exploracion neurocognitiva. Los aspectos cuantitativos estdn vinculados con la
baremacién realizada en Argentina y Uruguay. Este resultado numérico en puntuacion
z, indica que tanto un nino se aleja o se acerca a la media poblacional. Si bien varias
de las pruebas que conforman la herramienta ya tienen incluidas “ayudas” que se ven
reflejadas en el puntaje, la evaluacién de otros aspectos cudalitativos depende
exclusivamente del evaluador y serd ésta la informacién mds relevante a la hora de
orientarnos a la causa que explica la dificultad que estamos evaluando. Para el registro
de esta informacién cualitativa adicional, el software cuenta con un espacio de
“notas” en el tablero del profesional. Estas notas pasardn automdaticamente al informe
final para que puedan ser editadas por el evaluador.
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& VirtualWay Professional - production-42343
Application _Edit

Salir sin archivar

Instrucciones
Escucha con atencion. En la pantalla aparecera un parque y deberds encontrar a un perro llamado Draco. Hay varios perros sueltos que no debes confundirios con Draco,

11 pts

aunaue sean parecidos Cada vez que aparece Draco, debes tocar la pantalla una sola vez no més. ;1 o entendiste? Entonces podemos empezar

Controles de la prueba Tablero del profesional

CONTROLES

13.55: 11 1 2
TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA ACERTADAS DE 12 OMITIDAS DE 12 ERRORES POR COMISION m
g INFORMACION
= 70
§ 60
g 50
2 @
)
3
E 20
g 1w I
£ 1 1 T I -
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13 14
Orden de ocurrencia
ARCHIVAR PRUEBA
) ] = R = o
B O Escribe aqui para buscar a O Hi e a ﬁ - H G $ & DIPC Ao OBaW B, b

¢Como se muestran los resultados de BANEDI Estandar?

Los resultados de BANEDI Estdndar se muestran en tablas y en graficas por dominio, con
el nUmero y nombre de la prueba, puntuacion directa obtenida, puntuacion z y
categoria descriptiva correspondiente. Al final, se resumen en dos graficos los
resultados obtenidos en la exploracion de las funciones innatas por un lado y las
adquiridas por ofro. Estos resultados quedaran representados en tres zonas de color
verde, amarillo y rojo. El color verde equivale a la media poblacional, el color amarillo
un descenso enfre 1 y 2 desvios estandar de la media poblacional y el rojo, a un
descenso de 2 desvios estandar por debajo de la media poblacional.

Las tablas y graficas se muestran a continuacion.
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Editor de informe - Juan Martin Aguirre Sosa - Evaluacion de la atencion, funciones ejecutivas y habilidades matematicas Ayuda

2.2.1 Resultados obtenidos por dominio cognitivo

Dominio: Atencién y Funciones ejecuti REeS

Tabla de puntaje por aciertos

Draco 21 10 123 Promedio
bajo
Nube 24 62 188 Limite
Elbarco 22 " 073 Promedio
El espacio 23 27 -5.86 Muy
descendido
Nimerosy 2.5 9 -0.89 Promedio
personas
Colores al 26 3 -1.89 Limit n o
e mite £Qué secciones deseas q
Juegos 27 9 216 Muy
descendido v Historia Clinica
ites l6gicos a di
Tabla de tiempos Antecedentes familiares a destacar
Interconsultas, evaluaciones y tratamientos

Puntaje Z

realizados
v Escolarizacién

Draco 21 121.0 292 Superior
Nube 24 2322 216 Superior
El barco 22 1235 3.89 Superior
El espacio 23 2400 207 Superior

Editor de informe - Juan Martin Aguirre Sosa - Evaluacion de la atencion, funciones ejecutivas y habilidades matematicas

Grafica de puntajes Z de aciertos

[N

'S . .
© Qué secciones deseas que hayan e inform:
21 24 2.2 23 2 26 27

Numero de prueba

) v Historia Clinica
Grafica de puntaje Z de tiempo

4 - Antecedentes patolégicos a destacar
d familiares a d
3 o - Interconsultas, evaluaciones y tratamientos
realizados
d ) o o
2 v Escolarizacién
1
0

Cancelar
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Gréfica de resultados BANEDI
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Gréfica de resultados BANEDI
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Pruebas que forman parte de BANEDI Estandar

2 1 [ 1 2 a
Puntaje Z
Debajo de dos desvios estdndar

Uno y dos desvios estdndar
Media

ATENCION Y FUNCIONES EJECUTIVAS
Funcién cognitiva | Canal de ingreso de la Prueba Edades/grado escolar
evaluada informacion

Atencién Canal visual 2.1 Draco Ninos y adolescentes de
selectiva 4 a 15 anos

Canal auditivo 2.2 El barco
Atencién Canal visual 2.3 El espacio
sostenida

Canal auditivo 2.4 Nube
Memoria Canal visual 2.6 Colores al
operativa revés
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informacion

Canal auditivo 2.5 NUmeros y
personas
Multitarea 2.7 Juegos
MEMORIA
Funcién cognitiva Canal de Prueba Edades/grado escolar
evaluada ingreso de la

Memoria explicita
corto plazo

Canal auditivo

1.1 lista de palabras

Ninos y adolescentes de 4
a 15 anos

1.3 El circo

Canal visual

1.2 El mapa

Ninos de 4 a 9 anos

Memoria explicita

Canal auditivo

1.4 lista de palabras I

Ninos y adolescentes de 4

largo plazo a 15 anos
1.6 El circo ll
Canal visual 1.5 Elmapalll Ninos de 4 a 9 anos
Memoria Implicita Canal visual 1.7 El topo Ninos y adolescentes de 4
a 15 anos
1.8 El topo i
Canal auditivo | 1.9 Animales
1.10 Animales I

HABILIDADES METALINGUISTICAS

Funcién cognitiva evaluada

Prueba

Edades/grado escolar

Habilidades fonolégicas

4.1 Unidn de sonidos

4.2 Omisidn de sonidos

Ninos de 6y 7 anos

4.3 Conteo de sonidos

Ninos de 5 a 7 anos

4.4 Separacion de sonidos

Ninos de éy 7 anos
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LENGUAJE ORAL

Nivel evaluado

Prueba

Edades/grado escolar

Discriminacion auditiva

5.1 Palabras iguales y
diferentes

Praxias buco-linguo-faciales

5.2 Movimientos de la boca

Discriminacion auditiva, recepcion
y produccion lexical

5.3 Repeticion de palabras
diferentes

Ninos de 4 anos

Discriminacion auditiva y
produccion de fonemas

5.4 Repeticion de palabras
inventadas diferentes

Reconocimiento y programacion
fonolégica

5.5 Palabras incompletas

Ninos de 4 a 8 anos

Produccion léxica

5.6 El comedor

Coprension léxica

5.7 El comedor I

Ninos de 4 a 6 anos

5.14 Juegos, comidas y ropa

Ninos de 4 a 8 anos

Fluidez de produccion léxica

5.8 Comidas, animales,
profesiones

Ninos y adolescentes de
4 a 15 anos

Comprension morfosintactica

5.9 Picnic

Ninos de 4 a 8 anos

Comprension morfosintactica,
generacién de inferencias

5.10 Doble sentido

Ninos y adolescentes de
8 a 15 anos

Produccion morfo-sintactica

5.11 Imdgenes vy frases

Ninos de 4y 5 anos

5.12 palabras y frases sentido

Ninos y adolescentes de
6 a 15 anos

Comprension y produccion morfo-
sintdctica

5.13 Frases incorrectas

Ninos de 5 a 8 anos

Pragmdtica

5.15 Situaciones

Ninos y adolescentes de
4 a 15 anos

Comprension

5.16 Comprension del
discurso

Ninos de 4 a 7 anos
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HABILIDADES PERCEPTIVO VISUALES Y ESPACIALES

Sistema evaluado Prueba Edades/grado escolar
Sistema visoespacial 6.10 Futbol Ninos y adolescentes de 6 a 15
anos
6.2 Ldpices Nifos de 4 a 8 anos
6.5 Bloques Ninos y adolescentesde 5a 15
anos
Sistema de andilisis visual 6.1 Figuras Ninos y adolescentes de 4 a 15
entreveradas anos

6.4 Rompecabezas

Ninos de 6 a 10 anos

6.3 Vista desde arriba

Ninos de 4 a 7 anos

Sistema visomotor

6.6 Caminos Ninos y adolescentes de 4 a 12
anos
6.7 Dibujos Ninos y adolescentes de 4 a 12

anos

6.8 Escritura normal

1° de Primaria a 3° de
Secundaria

6.9 Escritura rdpida

TEORIA DE LA MENTE

Nivel evaluado

Prueba

Edades/grado escolar

expresiones faciales

Reconocimiento de emociones a partir de

3.1 Caras

Ninos de 4y 5 anos

verbal y espacial

Reconocimiento de estados emocionales
partir de un relato con informacién auditivo

3.2 Sentimientos

Ninos de 4y 5 anos

Establecer creencias de primer orden

3.3 Historias

Ninos de 4y 5 anos

Establecer creencias de segundo orden

3.4 Historias |l

Ninos de é a 8 anos
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LENGUAJE ESCRITO

Modelo de doble ruta para la lectura y la escritura

Sub-habilidades implicadas en la lectura y escritura de palabras

Convertir grafemas

Ruta subléxica de lectura

7.6 Lectura de

Habilidad evaluada | Subproceso cognitivo medido | Prueba Edades/grado escolar
Acceso rdpido a Buffer fonoldgico de salida 7.1 Colores Ninos de 4y
informacion repetidos 5 afos
fonoldgica para
producir respuestas
verbales
7.2 Letras Ninos y adolescentes
repetidas de 6y 15 anos
Convertir grafemas Andlisis visual-ortografico 7.3 Letras Preescolar nivel 4y 5
en fonemas o
Buffer grafémico de entrada
Mecanismo de conversién
grafema-fonema 7.4 Letras | 1°de
. . . Primaria
Buffer fonologico de salida
Leer palabras en voz | Ruta Iéxica y/o subléxica de 7.5 Lectura de 1°a é° de
alta lectura palabras primaria

escritas

Convertir fonemas
en grafemas

Ruta subléxica de escritura

7.10 Dictado de
palabras
inventadas

en fonemas palabras

inventadas
Automatizaciéon de Ruta Iéxica de lectura 7.7 Velocidad 1° de primaria a 3° de
lectura de palabras lectora secundaria
Comprender un Comprension del lenguaje y 7.9 Dictado de 1°a 6° de
texto escrito reconocimiento de palabras palabras primaria
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Modelo simple de lectura y escritura
Habilidades de comprension lectora y produccion escrita de textos

Comprender un

texto escrito _
escritas

Comprension del lenguaje y
reconocimiento de palabras

7.8 Preguntas
sobre texto

1° de primaria a 3° de
secundaria

Producir un texto
escrito

escrita

Procesos de generacion,
autorregulacion y transcripcién
involucrados en la produccion

7.11 Cuento

HABILIDADES MATEMATICAS

Modelo de triple cédigo de Dehaen

Sistema considerado/Procesos de
transcodificacion

Prueba

Edades/grado escolar

Sistema analdgico

8.3 Conjunto de puntos

Preescolar nivel 4 a 3° de
Secundaria

8.6 NUmeros ardbigos

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

8.9 Recta numérica

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

Sistema visual arabigo

8.6 NUmeros ardbigos

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

8.9 Recta numérica

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

8.11 Cuentas con
numeros ardibigos

1° de Primaria a 3° de
Secundaria

8.12 Cuentas escritas

1° de Primaria a 3° de
Secundaria
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Sistema auditivo-verbal

8.1 Conteo

Preescolar nivel 4

8.2 Conteo alrevés

Preescolar nivel 5 a 3° de
Primaria),

8.10 Cuentas con
palabra nimero

1° de Primaria a 3° de
Secundaria).

Transcodificacion Sistema
analdégico/Sistema visual-ardbigo

8.5 Puntos y nUmeros

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

Transcodificacion Sistema
analégico/Sistema auditivo-verbal

8.4 Puntos y palabra
numero

Preescolar nivel 4 a 3° de
Secundaria

Transcodificacion Sistema auditivo-
verbal/Sistema visual-ardbigo

8.7 Dictado de numeros

1° a 3° de Primaria

Transcodificacion Sistema visual-ardbigo /

Sistema auditivo-verbal

8.8 Lectura de nUmeros

1° a 6° de Primaria

Resolucion de problemas matematicos

8.13 Problemas
matemadticos

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

HABILIDADES MATEMATICAS

Habilidades de numeracion

8.1 Conteo

8.2 Conteo alrevés

8.3 Conjunto de puntos

8.4 Puntos y palabras-niumero

8.5 Puntos y numeros ardbigos

8.6 NUmeros ardbigos

8.7 Dictado de nUmeros

8.8 Lectura de nUmeros

8.9 Recta numérica

Habilidades de cdlculo

8.10 Cuentas con palabras-niumero

8.11 Cuentas con nUmeros ardbigos
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8.12 Cuentas escritas

Habilidades de resolucidon de 8.13 Problemas matemdaticos
problemas matematicos

BANEDI Educativa

¢ Qué es BANEDI Educativa?

BANEDI Educativa estd constituida por las pruebas mds representativas que exploran
las diferentes funciones cognitivas en BANEDI Estandar. Constituye una version
abreviada de BANEDI Estdndar que no pierde sensibilidad ni especificidad. Aligual que
BANEDI Estandar, puede aplicarse en forma presencial y remota. Permite utilizar los dos
cuestionarios de BANEDI Estdndar para identificar indicadores de riesgo para
problemas afectivo-comportamentales y del procesamiento sensorial.

BANEDI Educativa es una herramienta disenada especificamente para ser utilizada en
las instituciones educativas por parte de los equipos de Psicopedagogia de las
instifuciones educativas. Las bases fundamentales que justifican su uso en las
instifuciones educativas, es que permite a los infegrantes de estos equipos, explorar al
nino buscando los “facilitadores” que le permiten corregir errores observados por la
maestra. De esta manera el nino puede hacer mds funcional su sistema cognitivo para
poder aprender con menores dificulfades. En base a esos facilifadores, es posible
implementar estrategias para trabajar especificamente el problema.

sEn qué se diferencian las pruebas de BANEDI Educativa de las pruebas que
conforman otras baterias neuropsicolégicas?

Las pruebas de BANEDI Educativa estdn basadas fundamentalmente en la
neuropsicologia cudlitativa. 3Qué quiere decir esto? Que si bien cada prueba tiene su
norma en cuanto a que fiene una media poblacional y por lo tanto podemos ver que
tan cerca o qué tan lejos estd el nino evaluado de esa media, no se limita a ello. 3Por
gué no se limita a ello? Porque permite ser flexibles en su aplicacién y analizar qué
ayudas necesita el nino para resolver con éxito la tarea. De esta forma se obtendrd,
como lo mencionamos en el primer punto, o que la Neuropsicologia Funcional (NEF)
denomina “facilitadores” para la resolucién de la tarea. Dos ninos con el mismo
problema pueden requerir facilitadores diferentes para poder operar correctamente y
esto es clave tenerlo en cuenta a la hora de disenar el programa de intervencion.

Otro elemento de enorme importancia que aporta BANEDI Educativa, es la exploracion
de funciones como la atencién, memoria operativa y memoria implicita a fravés del

procesamiento de la informacién con la utilizacién de los canales visual y auditivo
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como puerta de ingreso de la informacion. Cuando la exploracion se realiza a través
de un sdélo canal, se genera un sesgo muy importante que puede llevar a errores en la
interpretacion de resultados.

¢ Qué necesito para aplicar BANEDI Educativa?
Para aplicar BANEDI Educativa se necesita:
4. UniPad o Tablet para el nino y una computadora para quien toma las
pruebas.
5. EneliPad o Tablet se debe descargar la aplicacion de BANEDI del Apple store
o Google play segun corresponda.
6. Enla computadora del evaluador se debe instalar el software de BANEDI.

¢Quién puede utilizar BANEDI Educativa?

BANEDI Educativa fue especialmente disenada para ser utilizada por los equipos de
psicopedagogia de las instituciones educativas. De no contar con estos equipos, se
podrd redlizar la formacién de maestros para que puedan aplicar e interpretar
correctamente los resultados.

¢Es necesario pasar BANEDI Educativa en forma completa?

No es necesario pasar BANEDI Educativa en forma completa, las pruebas se pueden ir
agregando y quitando del planificador de acuerdo a los resulfados parciales que se
van obteniendo y a los aspectos cualitativos de la evaluacién que vamos observando.

¢La aplicacion de BANEDI Educativa es individual?

Para aplicar BANEDI Educativa se requiere trabajar con el nino de forma individual, por
lo que es necesario contar con un espacio fisico que redna las condiciones para que
no ocurran interferencias durante la foma de las pruebas.

¢En qué momento del aino puedo aplicar BANEDI Educativa?
BANEDI Educativa puede aplicarse en cualquier momento del ano.

¢A qué edades y en qué grados escolares puede aplicarse BANEDI Educativa?
BANEDI Educativa puede ser aplicada en ninos y adolescente entre 4y 15 anos y
desde nivel 4 de preescolar hasta tercer grado de educacién secundaria.

¢Cudnto tiempo lleva aplicar BANEDI Educativa en forma completa?

Aplicar las pruebas de los dominios correspondientes a las funciones innatas lleva
aproximadamente 30 minutos y ofros 30 minutos para aplicar las pruebas de las
funciones adquiridas: lectura, escritura y matemdadticas.

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



Las pruebas de BANEDI Educativa, ;pueden dividirse y ser aplicada en diferentes
momentos?

BANEDI Educativa puede dividirse y ser aplicada en tantas sesiones como sea
necesario, ya sea en el mismo dia o en dias diferentes. Lo aconsejable es que la
aplicacion completa se realice dentro de un plazo no mayor a 30 dias.

¢Qué Informacién me da BANEDI Educativa?

BANEDI Educativa contempla en los resultados los aspectos cuantitativos y cualitativos
de la exploracion neurocognitiva. Los aspectos cuantitativos estdn vinculados con la
baremacién realizada en una muestra poblacional de ninos de Argentina y Uruguay.
La informacién que este valor numérico nos aporta, indica qué tanto un nino se aleja o
se acerca a la media poblacional. Si bien varias de las pruebas que conforman la
herramienta ya tienen incluidas “ayudas” que se ven reflejadas en el puntaje, la
evaluacion de otros aspectos cualitativos depende exclusivamente del evaluador y
serd esta la informaciéon mads relevante a la hora de orientarnos en la causa que explica
la dificultad que estamos viendo. Para el registro de esta informacion cualitativa
adicional, el software cuenta con un espacio de “notas” en el tablero del profesional.
Estas notas pasardn automdaticamente al informe final para que puedan ser editadas
por el evaluador.

Py y ; . 42343 — o X
Application _Edit

Salir sin archivar

Instrucciones 11 pts

Escucha con atencion. En la pantalla aparecera un parque y deberds encontrar a un perro llamado Draco. Hay varios perros sueltos que no debes confundirios con Draco, TotAL

aunaue sean parecidos Cada vez que aparece Draco. debes tocar la pantalla una sola vez no més. ;1.0 entendiste? Entonces podemos empezar

Controles de la prueba Tablero del profesional

CONTROLES

13.55: 11 1 2
TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA ACERTADAS DE 12 OMITIDAS DE 12 ERRORES POR COMISION m

80
70
60
50
40
30
20

L3N I T T T

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 " 12 13

INFORMACION

Tiempo medio de respuesta (ds)

Orden de ocurrencia

B8 O Escribe aqui para buscar ﬂ O =i e a a - B. e $ o
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¢Como se muestran los resultados de BANEDI Educativa?

Los resultados de BANEDI Educativa se muestran en tablas y en graficas por dominio,
con el nUmero y nombre de la prueba, puntuacién directa obtenida, puntuacion z y
categoria descriptiva correspondiente. Al final, se resumen en dos grdficas los
resulfados obtenidos en la exploraciéon de las funciones innatas por un lado vy las
adquiridas por otfro. Estos resultados quedardn representados en tres zonas de color
verde, amarillo y rojo. El color verde equivale a la media poblacional, el color amarillo
a un descenso entre 1y 2 desvios estdndar de la media poblacional y el rojo, a un
descenso de 2 desvios estandar por debajo de la media poblacional.

Editor de informe - Juan Martin Aguirre Sosa - Evaluacion de la atencion, funciones ejecutivas y habilidades matematicas

2.2.1 Resultados obtenidos por dominio cognitivo

Dominio: Atencién y Funciones ej

Tabla de

puntaje por aciertos

Nombre de Nimero de Puntaje Categoria
a directo

Prueba prueba directo descriptiva
Draco 21 10 .23 Promedio
bajo
Nube 24 62 188 Limite
El barco 22 m 073 Promedio
Elespacio 23 2 586 Muy
descendido
Nimerosy 25 9 089 Promedio
personas
Coloresal 26 3 189 Limit L .
o mite £Qué secciones deseas que hayan en tu informe?
Juegos 27 9 216 Muy
descendido v Historia Clinica

dentes légicos a
ites familiares a d

Interconsultas, evaluaciones y tratamientos
realizados

v Escolarizacién

Draco 21 121.0 292 Superior
Nube 24 2322 216 Superior
El barco 22 1235 3.89 Superior
El espacio 23 2400 207 Superior

Cancelar Guardar
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Editor de informe - Juan Martin Aguirre Sosa - Evaluacion de la atencion, funciones ejecutivas y habilidades matematicas

Gréfica de puntajes Z de aciertos

21 24 22 23 25

Namero de prueba

Grafica de puntaje Z de tiempo
"/vc\

Puntaje Z
)

Gréfica de resultados BANEDI
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Pruebas que forman parte de BANEDI Educativa

ATENCION Y FUNCIONES EJECUTIVAS

Funcion cognitiva | Canal de ingreso de la Prueba Edades/grado escolar
evaluada infformacion
Atencién Canal visual 2.1 Draco Ninos y adolescentes de
selectiva 4 a 15 anos
Canal auditivo 2.2 El barco
Memoria Canal visual 2.6 Colores al
operativa revés
Canal auditivo 2.5 NUmeros y
personas
MEMORIA
Funcién cognitiva Canal de Prueba Edades/grado escolar
evaluada ingreso de la
informacion
Memoria Implicita Canal visual 1.7 El topo Ninos y adolescentes de 4
a 15 anos
1.8 El topo i
Canal auditivo | 1.9 Animales
1.10 Animales |l
LENGUAJE ORAL
Nivel evaluado Prueba Edades/grado escolar
Discriminacion auditiva 5.1 Palabras iguales y Ninos de 4 anos
diferentes

Reconocimiento y programacion 5.5 Palabras incompletas Ninos de 4 a 8 anos
fonolégica
Produccién léxica 5.6 El comedor Ninos de 4 a 6 anos
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Fluidez de produccion léxica 5.8 Comidas, animales, Ninos y adolescentes de
profesiones 4 a 15 anos

Comprension y produccion 5.13 Frases incorrectas Ninos de 5 a 8 anos

morfosintactica

Pragmdtica 5.15 Situaciones Ninos y adolescentes de

4 a 15 anos

Comprension 5.16 Comprension del Ninos de 4 a 7 anos

discurso

HABILIDADES PERCEPTIVO VISUALES Y ESPACIALES

Sistema evaluado Prueba Edades/grado escolar
Sistema visoespacial 6.10 Futbol Ninos y adolescentes de 6 a 15
anos
6.2 Ldpices Nifos de 4 a 8 anos
6.5 Bloques Ninos y adolescentesde 5a 15
anos

En preescolares no aplicar la prueba 6.10 Futbol

Sistema de andilisis visual 6.1 Figuras Ninos y adolescentes de 4 a 15
entreveradas anos
6.4 Rompecabezas Ninos de 6 a 10 anos
Sistema visomotor 6.8 Escritura normall 1° de Primaria a 3° de
Secundaria

En preescolares no aplicar la prueba 6.8 Escritura
normal, en su lugar aplicar la prueba 6.7 Dibujos
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LENGUAJE ESCRITO

Modelo de doble ruta para la lectura y la escritura

Subhabilidades implicadas en la lectura y escritura de palabras

en fonemas

Buffer grafémico de entrada

Mecanismo de conversion
grafema-fonema

Buffer fonoldgico de salida

Habilidad evaluada | Subproceso cognitivo medido | Prueba Edades/grado escolar
Acceso rdpido a Buffer fonoldgico de salida 7.1 Colores Ninos de 4y
informacion repetidos 5 afos
fonoldgica para
producir respuestas
verbales
7.2 Letras Ninos y adolescentes
repetidas de 6y 15 anos
Convertir grafemas Andlisis visual-ortografico 7.3 Letras Preescolar nivel 4y 5

escritas

Leer palabras en voz | Ruta Iéxica y/o subléxica de 7.5 Lectura de 1°a é° de
alta lectura palabras primaria
Automatizaciéon de Ruta Iéxica de lectura 7.7 Velocidad 1° de primaria a 3° de
lectura de palabras lectora secundaria
Comprender un Comprension del lenguaje y 7.9 Dictado de 1°a 6° de
texto escrito reconocimiento de palabras palabras primaria

Modelo simple de lectura y escritura

Habilidades de comprension lectora y produccion escrita de textos

Comprender un
texto escrito

Comprension del lenguaje y
reconocimiento de palabras
escritas

7.8 Preguntas
sobre texto

Producir un texto
escrito

Procesos de generacion, 7.11 Cuento
autorregulacion y transcripcién
involucrados en la produccion

escrita

1° de primaria a 3° de
secundaria
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HABILIDADES MATEMATICAS

Modelo de triple cédigo de Dehaen

de transcodificacion

Sistema considerado/Procesos Prueba

Edades/grado
escolar

Sistema analégico

8.3 Conjunto de puntos

Preescolar nivel 4 a 3° de
Secundaria

8.6 NUmeros ardbigos

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

Sistema visual ardbigo

8.11 Cuentas con
numeros ardibigos

1° de Primaria a 3° de
Secundaria

Sistema auditivo-verbal

8.10 Cuentas con
palabra nimero

1° de Primaria a 3° de
Secundaria).

Transcodificacion Sistema
analdégico/Sistema visual-ardbigo

8.5 Puntos y nUmeros

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

Transcodificacion Sistema
analégico/Sistema auditivo-verbal

8.4 Puntos y palabra
numero

Preescolar nivel 4 a 3° de
Secundaria

Resolucion de problemas matematicos

8.13 Problemas
matemadticos

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

HABILIDADES MATEMATICAS

Habilidades de numeracion 8.3 Conjunto de puntos

8.4 Puntos y palabras-niumero

8.5 Puntos y numeros ardbigos

8.6 NUmeros ardbigos
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Habilidades de cdlculo 8.10 Cuentas con palabras-niUmero

8.11 Cuentas con nUmeros ardbigos

Habilidades de resolucidon de 8.13 Problemas matemdaticos
problemas matematicos

4. El uso de BANEDI

¢Como inicio una evaluacion?
Para iniciar la evaluacion lo primero que debo hacer es abrir el software de BANEDI en
mi computadora, haciendo clic en el icono correspondiente.

Se abrird la siguiente ventana
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RBienvenido

Olvidé mi contrasefia

Contraseina

Ingresar

Recordar credenciales [

Registrarse

Ingreso mi usuario y contrasena. Silo deseo puedo marcar en “Recordar credenciales”
para que me aparezca de modo automdtico cada vez que inicio el programa.

Una vez que ingreso se me abrird la siguiente ventana.
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Sandra Berta Soporte en linea

@o.r\edb
“,/'7'\\ Ve ™
0O =~ =
N VB J
Inicio Manual Tedrico Manual de Soporte Mi Cuenta Cerrar Sesion

production-50151 - Ver let: prod-26761

Las opciones que tengo son las alliindicadas. Voy a ir al botdn de “Inicio” y se abrird
la siguiente ventana.

e0e VirtualWay Professional - production-50151
Volver Pacientes Soporte en linea
Q Buscador
Luz Mendez

Fecha de nacimiento: 21/06/2022

Juan XXXX
Fecha de nacimiento: 27/02/2023

jikk

Fecha de nacimiento: 14/07/2023

AW Qs
Fecha de nacimiento: 28/07/2015

RRPA
Fecha de nacimiento: 29/07/2014

PZZp
Fecha de nacimiento: 30/07/2014

PolLa
Fecha de nacimiento: 28/07/2015

Importar paciente

Nuevo paciente

Alli podré ver, en caso de tener evaluaciones realizadas, la lista de nifos que he
evaluado hasta la fecha y los que estdn en proceso de evaluacion.
Para ingresar un nuevo nino cliqueo en “Nuevo paciente”.
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Si quisiera ir a un paciente que estd en proceso de evaluacion bastard con cliquear
arriba del nombre para continuar con esa evaluacion.
Al cliquear en nuevo paciente se abrird la siguiente ventana.

[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151
Volver Pacientes Soporte en linea
Q Buscador

Informacién General

Qe Informacién general
Fecha de nacimiento: 28/07/2015
D ddafa9b3-s

RRPA
Fecha de nacimiento: 29/07/2014

Nombre*
PZ Zp
Fecha de nacimiento: 30/07/2014 Apellido*

PolLa
Fecha de nacimiento: 28/07/2015

Sexo Masculino

echa de nacimie 1 4
Rt Hj Fecha de nacimiento 0/02/202:

Fecha de nacimiento: 03/09/2014

Documento de identidad

us znb

Eechaldelpacimiento:{10/10/2028 Pais de nacimiento | Sin Asignar

Juan Rodriguez
Fecha de nacimiento: 07/02/2024

) Departamento de residencia
Importar paciente
Guardar paciente

Pais de residencia Sin Asignar

Alli debo completar los datos. Recordar que los campos con asterisco ( * ) son
obligatorios y deben completarse para poder continuar con el programa. Una vez
completados todos los datos, se deben guardar cligueando sobre el botén “Guardar
paciente”.

Cuando cligueo en “Guardar paciente” se abrird la siguiente ventana.

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



ece0 VirtualWay Professional - production-50151

Volver Juan Soporte en linea
& Buscador Evaluaciones Informacion General Historia Clinica Escolarizacion Cuestionarios
Awas Evaluaciones
Fecha de nacimiento: 28/07/2015
RR PA Sin planificar 2 En curso 2 Completadas 2

Fecha de nacimiento: 29/07/2014

PZZp
Fecha de nacimiento: 30/07/2014

PolLa
Fecha de nacimiento: 28/07/2015

RtHj
Fecha de nacimiento: 03/09/2014

us znb
Fecha de nacimiento: 10/10/2023

Juan Rodriguez
Fecha de nacimiento: 07/02/2024

Importar paciente

ciente

Antes de describir la pestana de evaluaciones, revisaremos las otfras pestanas de
“Informacién general”, “Historia clinica”, “Escolarizacion” y “Cuestionarios”.

Informacién general
Cuando cligueo en “Informacién general” se abre la siguiente ventana.

'K ) VirtualWay Professional - production-50151
Volver Juan Soporte en linea
@ Buscador Evaluaciones Informacién General Historia Clinica Escolarizacion Cuestionarios
AW Qs Informacién general
Fecha de nacimiento: 28/07/2015
ddafa9b3-s
RRPA
Fecha de nacimiento: 29/07/2014
Nombre  Juan

PZZp
Fecha de nacimiento: 30/07/2014 Apelido Machado
el Sexo Masculino
Fecha de nacimiento: 28/07/2015

q cha de nacimientc 01/02/2017
RtHj Fecha de nacimier
Fecha de nacimiento: 03/09/2014

Documento de identidad
us znb
Fecha de nacimiento: 10/10/2023 ‘ ) Sin Asignar
Pais de nacimientc

Juan Rodriguez
Fecha de nacimiento: 07/02/2024

Importar paciente Departamento de residencia
o |
;

En esta solapa estdn todos los datos del nino que ingresé cuando le dimos clic al botdén
verde (Nuevo paciente) en la columna de la derecha donde también se ve la lista de

Pais de residencia Sin Asignar
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los pacientes registrados anteriormente. Si quiero modificar algo en cuanto a los datos
del nino, este es el momento de hacerlo. Cligueando en el botéon “Editar”, puedo
modificar los datos que necesite.

Historia clinica
Cuando cligueo en “Historia clinica” se abre la siguiente ventana.

[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151

Volver Juan Soporte en linea
@ Buscador Evaluaciones Informacién General Historia Clinica Escolarizacién Cuestionarios
AWas Historia Clinica
Fecha de nacimiento: 28/07/2015
RR PA 1. Antecedentes ginecobstétricos
Fecha de nacimiento: 29/07/2014
Nimero de gesta 0
PZZp

Fecha de nacimiento: 30/07/2014
Namero de hijos 0

Pol La
Fecha de nacimiento: 28/07/2015 Embarazo controlado Sin asignar

RtHj Embarazo tolerado  Sin asignar
Fecha de nacimiento: 03/09/2014

Parto Sin asignar
us znb

Fecha de nacimiento: 10/10/2023

Complicaciones durante el Sin asignar
parto

Juan Rodriguez

Fecha de nacimiento: 07/02/2024 Recién nacido Sin asignar

Importar paciente Semanas de gestacion 0
Nuevo paciente Editar resumen de historia

En esta ventana, si te diriges con el mouse hacia abajo, vos a encontrar de forma
sumamente detallada todos los hitos del desarrollo en sus diferentes dreas. Esto es de
un enorme valor y una informacién con la que no cuenta ninguna bateria de
evaluacion que resulta de gran ayuda para elaborar en forma guiada la historia
longitudinal del desarrollo del nifo. Esta informacion junto con los resultados obtenidos
en las pruebas de BANEDI me permitirdn elaborar un diagndstico de situacion cognitiva
con una enorme certeza. Ademds, la historia longitudinal del desarrollo serd una ayuda
adicional al momento de definir si voy a pasar todas las pruelbas de BANEDI o sdlo
alguna de ellas.

Como verds, en la parte inferior de la ventana, existen dos botones: uno azul que dice
“Editar” y uno verde que dice “Editar resumen de historia”.

Con el botén de “Editar”, podrds ir marcado junto a cada hito del desarrollo que va
apareciendo cuando te diriges con el mouse hacia abaijo, si el hito estd o no logrado.
Es importante tener en cuenta que la informacién aqui anotada, NO VA AL INFORME
FINAL EN FORMA AUTOMATICA". Sin embargo, si quieres que esa informacion pase en
forma automdtica al informe final, debes cliquear en el botén “Editar resumen de
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historia”, y alli elaborar a modo de redaccion las caracteristicas del desarrollo. De esta
forma el contenido ird al informe final de forma automdtica, teniendo siempre la
posibilidad de editarlo y reeditarlo tantas veces como lo desee.

Escolarizacion
Cuando cliqueo en la pestana “Escolarizacion”, se abre la siguiente ventana.

[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151

Volver Juan Soporte en linea

& Buscador Evaluaciones Informacién General Historia Clinica Escolarizacién Cuestionarios

AW Qs Escolarizacion

Fecha de nacimiento: 28/07/2015

RRPA

Fecha de nacimiento: 29/07/2014

PZZp Ejemplo de redaccién:
Fecha de nacimiento: 30/07/2014

PolLa
Fecha de nacimiento: 28/07/2015

RtHj
Fecha de nacimiento: 03/09/2014

us znb
Fecha de nacimiento: 10/10/2023

Juan Rodriguez
Fecha de nacimiento: 07/02/2024

Importar paciente

Cligueando en el botdn de “Editar” permite escribir todos los antecedentes del nino
referidos a la escolarizacién como lo muestra el ejemplo que se ve en esta ventana.

Cuestionarios
BANEDI cuenta con dos cuestionarios que complementan las pruebas BANEDI, uno

para detectar indicadores de riesgo afectivo/comportamental y otro para detectar
indicadores de riesgo para dificultades a nivel de la Integracién sensorial.

A su vez cada cuestionario estd separado en dos segun la franja etaria: uno para ninos
de 4 y 5 anos y otro para ninos y adolescentes de 6 a 15 anos. Por ofro lado, los
cuestionarios tienen preguntas dirigidas a padres y a docentes.

Cuando cliqueo en la pestana “Cuestionarios” se abre la siguiente ventana.

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



'YX ) VirtualWay Professional - production-50151

Volver Juan Soporte en linea
& Buscador Evaluaciones Informacién General Historia Clinica Escolarizacién Cuestionarios
S Cuestionarios

Fecha de nacimiento: 28/07/2015

Para padres entre 4 y 5 afios Para padres entre 6 y 15 afios Para docentes entre 4 y 5 afios Para docentes entre 6 y 15 afios
RR PA
Fecha de nacimiento: 29/07/2014

PZ Zp
Fecha de nacimiento: 30/07/2014

PolLa
Fecha de nacimiento: 28/07/2015

Rt Hj
Fecha de nacimiento: 03/09/2014

us znb
Fecha de nacimiento: 10/10/2023

Juan Rodriguez
Fecha de nacimiento: 07/02/2024

Importar paciente

Tienes la posibilidad de descargar en PDF. todos los cuestionarios para imprimir y ser
entregados a padres y maestros.

Para el andlisis del resultado de los cuestionarios, aqui te hacemos un resumen, pero
consideramos de enorme valor leer el Capitulo 6 del manual tedrico que hace
referencia a los cuestionarios y aporta informacion relevante.

CAPITULO 6
Exploracion de sintomas afectivos, comportamentales y de integracion

sensorial

Inés Acosta, Sandra Berta y Magdalena Folgado

La forma en cdmo corregirlo se explica en este capitulo, como lo muestra la siguiente
imagen.
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Al entregarse el cuestionario a los padres/tutores/docentes, se recomienda explicar
que el cuestionario consta de una serie de preguntas, que el adulto debera responder
basandose en sus observaciones sobre el comportamiento del nifio/adolescente en los ultimos
tres meses. Cada pregunta debera ser contestada de acuerdo a la frecuencia en que aparece la
conducta: (1) “Nunca”, (2) “A veces” o (3) “Siempre”. Si bien estas instrucciones estdn
explicitadas al comienza del cuestionario, es importante que el profesional se asegure, que los

padres/tutores/docentes las comprendan.

También en ese capitulo, tienes la tabla para pasar la puntuacién directa a Percentiles.
Este es el Unico cdlculo de la bateria que debes realizar 10 de acuerdo a la tabla de
conversion, ya gue el software no lo realiza en forma automdatica. La forma de obtener
los percentiles de cada cuestionario es muy sencilla.

Los resultados se encuentran expresados en dos tablas como podemos ver en la
imagen de abgjo:
o laTabla 3, corresponde a la Interpretacion del puntaje total del CDSAC
(Cuestionario de sintomas afectivo comportamentales),
o laTabla 6, corresponde a la interpretacion del puntaje total del CIS
(Cuestionario de Integracién Sensorial).

Tabla 3
Interpretacion del puntaje total del CDSAC

Version del CDSAC Riesgo bajo En riesgo

Puntaje directo  Percentil ~ Puntaje directo  Percentil
Padres de nifios de 4 y 5 afios <10 >25 >10 <25
Docentes de nifios de 4 y 5 afios <6 >25 >6 <25
Padres de nifios/adolescentes de 6 a 15 afios <7 >25 =7 <25
Docentes de nifios/adolescentes de 6 a 15 afios <6 >25 >6 <25
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Tabla 6
Interpretacion del puntaje total del CIS

Riesgo bajo En riesgo
Version del CIS
Puntaje directo ~ Percentil ~ Puntaje directo  Percentil
Padres de nifios de 4 y 5 afios <5 >25 >5 <25
Docentes de nifios de 4 y 5 afios <4 >25 >4 <25
Padres de nifios/adolescentes de 6 a 15 afios <4 >25 >4 <25

En el capitulo 6 antes mencionado, encontrards las explicaciones de los resultados
correspondientes a Docentes de 6 a 15 anos.

Si ahora volvemos a la pestana de “Evaluaciones”, veremos la siguiente ventana.

e=e0 VirtualWay Professional - production-50151
Volver Juan Soporte en linea
& Buscador Evaluaciones Informacion General Historia Clinica Escolarizacion Cuestionarios
Fecha de nacimiento: 28/07/2015
RRPA Sin planificar 2 En curso 2 Completadas 2

Fecha de nacimiento: 29/07/2014

PZ Zp
Fecha de nacimiento: 30/07/2014

PolLa
Fecha de nacimiento: 28/07/2015

Rt Hj
Fecha de nacimiento: 03/09/2014

us znb
Fecha de nacimiento: 10/10/2023

Juan Rodriguez
Fecha de nacimiento: 07/02/2024

Importar paciente

‘Nuevo paciente

Veremos la siguiente ventana. En ella hay tres columnas que se encuentran vacias que
son “Sin planificar”, “En curso” y “Completadas”. En este momento no hay ninguna
carpeta en esas columnas porque aun no seleccioné el botdn “Nueva evaluacion”.
Cuando cligueo en el botén “Nueva evaluacién”, se abre la siguiente ventana.
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Escriba sus notas aqui

Afio escolar (2 Sin asignar ©

Edad 7 afos o

Pais/Region (2 Sin asignar ©

Tipode _ | Sinasignar (-]
evaluacién -

Tipo de letra Imprenta mayuscula €

Colegio

Institucion Médica

Guardar cambios

Alli debo ingresar la informacién solicitada. La que estd en color rojo, son campos
obligatorios.

Evaluacion de Juan - 12/02/2024
Detalles Informacién Técnica
Complete el formulario para crear la
evaluacion

Sobre la derecha, verds un espacio de “Notas”, donde se puede ir registrando
observaciones importantes que vamos viendo a lo largo de la evaluacién y de las
cuales queramos dejar constancia para cuando tengamos la proxima sesion con el
nino.
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5Qué ventana se me despliega en el signo de interrogaciéon y en el espacio
correspondiente al ano escolar?

Evaluacién de Juan - 12/02/2024 X
Detalles Informacion Técnica
Complete el formulario para crear la Notas
evaluacion

Escriba sus notas aqui

Afio escolar (2

A Importante

El afio escolar tiene un impacto
Edad G en las pruebas que se muestran. °
Por este motivo es importante
verificar que sea correcto antes
de comenzar la evaluacién.

Pais/Regiéon (2

Tipode Sin asignar ©
evaluacién
Tipo de letra Imprenta mayuscula &
Colegio

Institucion Médica

Va

Guardar cambios

En el signo de interrogacion del ano escolar se destaca la importancia del mismo
porque las funciones adquiridas (pruebas de lectura, escritura y habilidades
matemdticas) estdn referenciadas al grado escolar. De haber un error en el grado
escolar, losresultados de la puntuacién directa a puntuacion z, se hardn con referencia
al grado escolar equivocado que hayas puesto.
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Evaluacién de Juan - 12/02/2024 X

Detalles Informacién Técnica
Sin asignar
Complete e g a crear la Notas
| ., Preescolar 4
eévaluacion Preescolar 5 . ~
X X Escriba sus notas aqui
1° Primaria L
Afio escolar (2) | v 2° Primaria J‘
3° Primaria
Edad 4° Primaria \
J
5° Primaria [
3T ] n
Pais/Regién (2) 2 [
1° Secundaria P
2° Secundaria n
Tipod q
evalljggiéﬁ 2 3° Secundaria J
Tipo de letra Imprenta mayuscula ©
Colegio

Instituciéon Médica

Vz

Cancelar Guardar cambios

Cuando cligueamos en el grado escolar, se despliegan los grados escolares
contemplados en la baremacién, desde preescolar nivel 4 a tercer grado de
secundaria.
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5sQué ventana se despliega en el signo de interrogaciéon y en el espacio
correspondiente a la edad?

Evaluacién de Juan - 12/02/2024 X
Detalles Informacidn Técnica
Complete el formulario para crear la Notas
evaluacion

Escriba sus notas aqui

Afio escolar (2 2° Primaria ©

Edad (2

A Importante

La edad tiene un impacto en las
pruebas que se muestran. Por
este motivo es importante
verificar que sea correcta antes
de comenzar la evaluacién.

Pais/Regién (2

Tipo de
evaluacién

Tipo de letra Imprenta mayuscula €

Colegio

Institucién Médica

Y

Guardar cambios

En el signo de interrogacion de la edad del nino, se destaca la importancia de la misma
porque las pruebas vinculadas con las funciones innatas estan referenciadas a la edad
del nino. De haber un error en la edad, los resultados de la puntuacion directa a
puntuacién z, se hardn con referencia a la edad puesta en forma equivocada.
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[
Evaluacién de Juan - 12/02/2024 X

Detalles Informacion Técnica
Complete el formulario para crear la Notas
evaluaciéon
Sin asignar Escriba sus notas aqui
4 afios
Afo escolar (?) 5 afios }
6 afios
8 afios
Pais/Regién (2) 9 afios ]
10 afios
Tipode 11 afios ]
evaluacion 12 afios
) 13 afios
Tipo de letra 14 afios }
15 afios
Colegio

Instituciéon Médica

V2

Guardar cambios

Cuando cligueamos en la edad, se despliegan las edades contempladas en la
baremacioén, de 4 a 15 anos.
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5Qué ventana se me despliega en el signo de interrogacién y en el espacio

correspondiente al pais o region?g

Evaluacion de Juan - 12/02/2024

Detalles Informacién Técnica

Complete el formulario para crear la
evaluacion

Afio escolar (2 2° Primaria ©

Edad (2 7 afos ©

Pais/Regiéon (2

A Importante

El pais tiene un impacto en el
resultado de la interpretacion de
algunas pruebas. Es importante
que el pais que aqui se indique

Tipode
evaluacion -

sea el mismo al que el nifio
Tipo de letra [EEIEHHIN

Colegio

Institucion Médica

Cancelar

Notas

Escriba sus notas aqui

VA

En el signo de interrogacién del pais/region, se destaca la importancia que tiene
determinar que baremacién y que adaptacion de la herramienta queremos utilizar, si
la correspondiente a Argentina/Uruguay o la correspondiente a México.
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Evaluacion de Juan - 12/02/2024 X
Detalles Informacién Técnica
Complete el formulario para crear la Notas
evaluacion
Escriba sus notas aqui
Afio escolar (?) ‘ 2° Primaria (-]
Edad (@ ‘ 7 afios (-]
Argentina/Uruguay
Tipo de México i
evaluaciéon - r
Tipo de letra : _ _ ‘
Colegio ‘ ‘
Institucion Médica ‘ ‘
Yz

Cuando cligueamos en Pais/Regidn, se despliegan las dos regiones con adaptacion y
baremacién propia que son Argentina/Uruguay o México.
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5Qué ventana se me despliega en el signo de interrogaciéon y en el espacio

correspondiente a Tipo de evaluacion?g

Evaluacién de Juan - 12/02/2024

Detalles Informacién Técnica

Complete el formulario para crear la

evaluacién
Afio escolar (2 2° Primaria o
Edad (2 7 afos ©

Pais/Regién (2 Argentina/Uruguay @

Tipode
evaluacion A Importante

. La evaluacién completa
Tipo de letra

—- —- _ ). Laevaluacién

educativi

Colegio

Institucion Médica

Cancelar

Notas

Escriba sus notas aqui

YA

Guardar cambios

En el signo de interrogacion del Tipo de evaluacion, se establecen los dos tipos de
evaluacion con BANEDI a la que se puede acceder: BANEDI Estdndar o BANEDI

Educativa.
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Evaluacion de Juan - 12/02/2024

X
Detalles Informacién Técnica
Complete el formulario para crear la Notas
evaluacion
Escriba sus notas aqui
Afio escolar (?) ‘ 2° Primaria o
Edad (@ ‘ 7 afos ©

Pais/Regién (2 ‘Argentina/Uruguay ©

evaluacion
Estandar

Tipo de letra Educativa ‘|

Colegio ‘ ‘

Institucion Médica ‘ ‘

%
| |

Guardar cambios

Cuando cligueamos en Tipo de evaluacion, se despliegan los dos tipos de evaluacion
disponible: BANEDI Esténdar o BANEDI Educativa.
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sCudles son las opciones que puedo elegir en tipo de letra?

Evaluacion de Juan - 12/02/2024 X

Detalles Informacién Técnica

Complete el formulario para crear la Notas
evaluacion
Escriba sus notas aqui
Afio escolar (2 ‘ 2° Primaria ©
Edad (@ ‘ 7 afos ©)

Pais/Regién (2) ‘Argentina/Uruguay ©

Tipode ‘ Sin asignar ©
evaluacion i N
Imprenta minudscula

LI CIER v Imprenta maylscula }

Colegio ‘

Institucion Médica ‘

%
f

Guardar cambios

En tipo de letra puedo optar porimprenta mayuscula o imprenta mindscula de acuerdo
al grado que el nino estd cursando y el tipo de letra con la que escribe.
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Evaluacion de Juan - 12/02/2024 X

Detalles Informacién Técnica
Edad 2 7 afos
Pais/Regiéon (2 Argentina/Uruguay
Tipode Estandar
evaluacion
Tipo de letra Imprenta minuscula
Colegio
Institucién Médica
Médico que 4

referencia

Motivo de consulta

Fecha de consulta 12/02/2024

Editar evaluacién Seleccionar pruebas

Una vez completados los campos obligatorios y los opcionales, si considero que son de
valor, puedo pasar a la seleccion de las pruebas cliqueando el botdn “Seleccionar
pruebas”. Se va a abrir la siguiente ventana.

[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151
Volver Planificador - Evaluacién estandar Soporte en linea

B Pruebas disponibles Pruebas seleccionadas
Atencién y Funciones ejecutivas Tiempo aprox. por prueba Tiempo aprox. por prueba
2.1 Draco 2mins
22 El barco 2 mins
23 El espacio 4 mins
24 Nube 4 mins
25 Numeros y personas 2 mins
2.6  Colores al revés 3 mins
27 Juegos 4 mins
Habilidades matematicas Tiempo aprox. por prueba
8.1 Conteo @..,@ 2 mins
8.2 Conteo al revés 2 mins
8.3 Conjunto de puntos 2 mins
o2 Diuintae v nalahra niimara 2 mine

L
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Esta ventana corresponde al planificador y alli encontrards a la izquierda las “Pruebas
disponibles” y a la derecha irés viendo las pruebas que vas seleccionando, “Pruebas
seleccionadas”. En la columna de “Pruebas disponibles” me van a aparecer todas las
pruebas disponibles para la edad y grado escolar seleccionado. Puedo cliquear donde
dice “Pruebas disponibles” y se marcardn automdticamente todas las pruebas,
excepto las que tiene la siguiente indicacion.

Volver Planificador - Evaluacién estandar Soporte en linea

B Pruebas disponibles Pruebas seleccionadas

i Tiempo aprox. por prueba Tiempo aprox. por prueba
2.1 Draco 2 mins
22  Elbarco 2 mins
2.3 El espacio 4 mins
2.4 Nube 4 mins
2.5 Numeros y personas 2 mins
2.6 Colores al revés 3 mins
27 Juegos 4 mins

Habilidades matematicas Tiempo aprox. por prueba
8.1 Conteo '.,‘@') 2 mins
82  Conteo al revés 2 mins
8.3 Conjunto de puntos 2 mins

o Duintan v nalahea niimara 2 mine

Comenzar evaluacién
.

Puedo cliguear donde dice “Pruebas disponibles” y se marcardn automdticamente
todas las pruebas, excepto las que tienen el siguiente icono:

Como se puede apreciar en la figura de abagjo, no se marcan las pruebas que
presentan este icono.
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Planificador - Evaluacién estandar Soporte en linea

Pruebas disponibles Pruebas seleccionadas TIEMPO TOTAL APROX.: 2 horas 29 mins
4 Atencién y Funciones ejecutivas Tiempo aprox. por prueba Tiempo aprox. por prueba

v 21 Draco 2 mins v 21 Draco 2mins
v 22 El barco 2 mins v 22 El barco 2 mins
v 23 El espacio 4 mins v 23 El espacio 4 mins
v 24 Nube 4 mins v 24 Nube 4 mins
v 25  Nimerosy personas 2 mins ¥ 25  Numerosy personas 2mins
v 2.6 Colores al revés 3 mins v 26 Colores al revés 3 mins
v 27 Juegos 4 mins 4 27 Juegos 4 mins

v Habilidades matematicas Tiempo aprox. por prueba
i v 8.2 Conteo al revés 2 mins

81  Conteo 2@  2mins
4 8.3 Conjunto de puntos 2 mins

v 8.2 Conteo al revés 2 mins
4 8.4 Puntos y palabra-nimero 2 mins

v 83 Conjunto de puntos 2 mins
v 8.5 Puntos y nimeros arabigos 2 mins

LW Duintan v nalahra nimarn 2 rmine

Comenzar evaluacién

v 2.5 Ndmeros y personas 2 mins

v 2.6 Colores al revés ) ) i
Esta prueba no tiene baremo para la edad ingresada;

sin embargo puede incluirla en la evaluacién y se
v 27 Juegos corregira tomando los baremos de la edad mas

préxima segun corresponda (corroborar en el Manual
Tedrico y de Aplicacion el rango de edades que cuenta

«  Habilidades matematicas con baremos)
8.1 Conteo g@ 2 mins
v 8.2 Conteo al revés 2 mins

Al pararnos con el cursor sobre elicono, que en este caso tiene una flecha hacia abagjo,
esa prueba no tiene baremos especificos para la edad que ingresé de mi paciente (7
anos), y eso se debe a que el techo del baremo para esta prueba, se alcanzd a una
edad menor. Sin embargo, si es un nino con dificultades y considero que debo pasarla
de todas formas, puedo seleccionarla manualmente, y quedard marcada y pasard all
planificador como podemos ver en la figura de abagjo.
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v 2.0 INUITIEros y personas < mins
v 2.6 Colores al revés 3 mins
v 2.7 Juegos 4 mins
v Habilidades matematicas Tiempo aprox. por prueba
v 8.1 Conteo gg@ 2 mins
v 8.2 Conteo al revés 2 mins

Debemos tener en cuenta que, al momento de la correccion automdatica, se tomard
el baremo de la edad mds proxima segun correspondda.

El mismo icono, pero con la flecha hacia arriba significa que en ese caso el baremo
estard disponible para ninos de mayor edad en referencia a la edad que tU has
ingresado. Aligual que en caso anterior, de todos modos, puedes marcarla y pasard al
planificador.

Tengo opcién de seleccionar todas las pruebas o sélo las pruebas de un dominio o
algunas pruebas de diferentes dominios. Luego de comenzar la evaluaciéon, puedo
volver al planificador y agregar y quitar pruebas cada vez que lo considere necesario.

Volver Planificador - Evaluacién estandar Soporte en linea
Pruebas disponibles Pruebas seleccionadas TIEMPO TOTAL APROX.: 2 horas 31 mins

v Atencién y Funciones ejecutivas Tiempo aprox. por prueba Tiempo aprox. por prueba
v 2.1 Draco 2 mins

v 22 El barco 2 mins
v 22 El barco 2 mins

v 23 El espacio 4 mins
v 23 El espacio 4 mins

v 24 Nube 4 mins
v 24 Nube 4 mins

v 25 Nuameros y personas 2 mins
v 25 Nuameros y personas 2 mins

v 26  Colores al revés 3 mins
v 26  Colores al revés 3 mins

v 27 Juegos 4 mins
v 27 Juegos 4 mins

v 8.2 Conteo al revés 2 mins
v Habilidades mateméticas Tiempo aprox. por prueba
v 81 Conteo a®  2mins v 83  Conjunto de puntos 2mins
v 82 Conteo al revés 2 mins v 8.4 Puntos y palabra-nimero 2 mins
v 83 Conjunto de puntos 2 mins v 8.5 Puntos y nimeros arabigos 2 mins
s oa Duintan u nalahra nimara 2 mine v 86  Nameros ardbios

Comenzar evaluacion
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Para comenzar la evaluacion debo cliquear en el botén que dice “Comenzar la
evaluacioén” y se abrird la siguiente ventana.

Comenzar Evaluacion

Si contintia se debitard una evaluacién de su
cuenta

Cancelar Continuar

Aqui me indica que al comenzar una nueva evaluacién se me debitard una
evaluacion de mi cuenta. Si hago clic en “Continuar”, se abrird la siguiente ventana.

LN i i = ion-50151

Algunas de las pruebas seleccionadas requieren
material adicional. Puedes verlo ahora o méas

adelante

Ver material Continuar
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Aqui me indica que de las pruebas seleccionadas hay algunas que requieren de
material impreso. Me da la opcidén de elegir si quiero verlo y descargarlo ahora o all
momento de readlizar esa prueba. Se aconseja descargarlo, imprimirlo y tenerlo
disponible al momento de redalizar la evaluacién. Para eso debemos cliquear en el
botén “Ver material”.

Veremos en la siguiente figura cudl es el material adicional que se requiere imprimir, asi
como también que Utiles escolares necesito para poder llevar adelante las tareas con
la utilizacién del material impreso.

Material a imprimir

6.6 - Caminos 6.7 - Dibujos

Utiles necesarios

¢ 6.6 - Caminos: Hoja de papel con caminos dibujados sobre los cuales el nifio debe dibujar
¢ 6.7 - Dibujos: Si, hoja con diferentes figuras que el nifio debe copiar

¢ 6.8 - Escritura normal: si, hoja con renglones, lapiz y goma

¢ 6.9 - Escritura rapida: si, hoja con renglones, lapiz y goma

¢ 7.9 - Dictado de palabras: Papel, lapiz, goma de borrar y sacapuntas

7.10 - Dictado de palabras inventadas: Papel, lapiz, goma de borrar y sacapuntas

Cerrar

Si hago clic en “Material a imprimir” en la opciéon 6.6 Caminos, se€ me abrird el PDF.
correspondiente.
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Soporte en linea

— 4 AutomaticZoom % e hn

Si hago clic en “Material a imprimir” en la opcion 6.7 Dibujos, se me abrird el PDF.
correspondiente.

Soporte en linea
— 4+ AutomaticZoom * e n »

NOMBRE DEL NINO:

Una vez completada la descarga de los PDF. haciendo clic en el botdn “Volver” voy
para atrds hasta llegar a las pruebas seleccionadas en el planificador como lo indica
la imagen de abgjo.
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[ [ ] VirtualWay Professional - production-50151

Pruebas planificadas Soporte en linea

NOMBRE Q  Buscar por: Numero de prueba, Nombre de prueba, Dominio
Juan Machado

DOCUMENTO

N - NRO NOMBRE DOMINIO PUNTAJE ESTADO
Sin definir
2.6 Colores al revés Atencién y Funciones ejecutivas -
ANO ESCOLAR
2° Primaria . . .
27 Juegos Atencién y Funciones ejecutivas -
EDAD
7 afios 82  Conteoalrevés Habilidades mateméticas -
PRUEBAS SELECCIONADAS 8.3 Conjunto de puntos Habilidades matematicas - m
62 pruebas
PRUEBAS ARCHIVADAS 8.4 Puntos y palabra-nimero Habilidades matematicas -
0 pruebas
TIEMPO RESTANTE APROX 8.5 Puntos y nimeros arabigos Habilidades matematicas -
151 min
8.6 Nuameros arabigos Habilidades matematicas -
87  Dictado de nimeros Habilidades matematicas -
Elaborar informe final
8.8 Lectura de nimeros Habilidades mateméticas -
Resultados parciales
8.9 Recta numérica Habilidades matematicas -
Material adicional
) o 8.10  Cuentas con palabra-nimero Habilidades matematicas -
Editar planificacion
Guardary salir 8.11  Cuentas con nimeros arabigos Habilidades matematicas -

Vamos a analizar los diferentes componentes de esta ventana que son sumamente
importantes.

[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151

Pruebas planificadas Soporte en linea

NOMBRE
Juan Machado

Q  Buscar por: Nimero de prueba, Nombre de prueba, Dominio

DOCUMENTO

. . NRO  NOMBRE DOMINIO PUNTAJE ESTADO
Sin definir
26 Colores al revés Atencién y Funciones ejecutivas -
ANO ESCOLAR
2° Primaria
27 Juegos Atencién y Funciones ejecutivas -
EDAD
7 afios 8.2 Conteo al revés Habilidades mateméticas -
PRUEBAS SELECCIONADAS 83 Conjunto de puntos Habilidades matematicas -
62 pruebas
PRUEBAS ARCHIVADAS 8.4 Puntos y palabra-nimero Habilidades matematicas -
0 pruebas
TIEMPO RESTANTE APROX 85 Puntos y nimeros arabigos Habilidades matematicas -
151 min
8.6  Nameros ardbigos Habilidades matematicas -
8.7 Dictado de nimeros Habilidades mateméticas -
Elaborar informe final
8.8 Lectura de nimeros Habilidades mateméticas -
Resultados parciales
8.9 Recta numérica Habilidades matematicas -
Material adicional
. . > 8.10  Cuentas con palabra-nimero Habilidades matematicas -
Editar planificacion
Guardary salir 8.11  Cuentas con nimeros arébigos Habilidades matematicas -

En la columna de la derecha, en la parte superior estdn los datos del nino que ingrese
cuando inicie la nueva evaluacion. Van a estar todos los datos correspondientes a los
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campos obligatorios y si agregue informacién en los campos no obligatorios, también
van a aparecer dalli.

[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151
Pruebas planificadas Soporte en linea
NOMBRE Q  Buscar por: Nimero de prueba, Nombre de prueba, Dominio
Juan Machado
DOCUMENTO
3 L NRO  NOMBRE DOMINIO PUNTAJE

Sin definir

26 Colores al revés Atencién y Funciones ejecutivas - NO ARCHIVADA
ANO ESCOLAR
2° Primaria

27 Juegos Atencién y Funciones ejecutivas - NO ARCHIVADA
EDAD
7 afios 8.2 Conteo al revés Habilidades mateméticas - NO ARCHIVADA
PRUEBAS SELECCIONADAS 83 Conjunto de puntos Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA

62 pruebas
PRUEBAS ARCHIVADAS

0 pruebas

8.4 Puntos y palabra-nimero Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
TIEMPO RESTANTE APROX 8.5 Puntos y nimeros arabigos Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
151 min
8.6 Nuameros arabigos Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA

8.7 Dictado de nimeros Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
Elaborar informe final
8.8 Lectura de nimeros Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
Resultados parciales
8.9 Recta numérica Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
Material adicional

. . > 8.10  Cuentas con palabra-nimero Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
Editar planificacion

m
4]
>
9
o

8.11  Cuentas con nimeros arabigos Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA

Guardary salir

También me dird cudntas pruebas he seleccionado (“Pruebas seleccionadas”),
cuantas pruebas tengo archivadas (“Pruebas archivadas”) y el fiempo aproximado
gue me tomard completar las pruebas no archivadas (“Tiempo restante aproximado”).

[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151
Pru s planificadas Soporte en linea
NOMBRE Q_  Buscar por: Numero de prueba, Nombre de prueba, Dominio
Juan Machado
DOCUMENTO
. . NRO NOMBRE DOMINIO PUNTAJE ESTADO

Sin definir

2.6  Colores al revés Atencién y Funciones ejecutivas -
ANO ESCOLAR
2° Primaria . . _—

27 Juegos Atencién y Funciones ejecutivas - m
EDAD
7 afios 8.2 Conteo al revés Habilidades mateméticas -
PRUEBAS SELECCIONADAS 83 Conjunto de puntos Habilidades matematicas -
62 pruebas
PRUEBAS ARCHIVADAS 8.4 Puntos y palabra-nimero Habilidades matematicas -
0 pruebas
TIEMPO RESTANTE APROX 85  Puntosy nimeros arabigos Habilidades matematicas -
151 min

8.6 Nuameros arabigos Habilidades matematicas -
‘ 87 Dictado de nimeros Habilidades matematicas -

Elaborar informe final

Resultados parciales
8 Recta numérica Habilidades mateméticas -
Material adicional
. . > 8 Cuentas con palabra-nimero Habilidades matematicas -
Editar planificacion

Cuentas con nimeros ardbigos Habilidades matematicas -

Lectura de nimeros Habilidades mateméticas -

Guardar y salir
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Si vamos a la parte inferior de la misma columna, encontraremos 5 botones, que de
arriba hacia abajo son:

“Elaborar informe final”. Est& en color gris porque esta opcidn no quedard habilitada
hasta que todas las pruebas del planificador estén archivadas. 3Qué pasa si quiero
elaborar el informe y no pasar pruebas que me quedaron seleccionadas en el
planificador?e Debo volver hacia atrds y cliquear en la columna derecha del
planificador las pruebas que quiero quitar. De esa forma desaparecerdn del
planificador y me quedard habilitado el botén para “Elaborar informe final”.

“Resultados parciales”. Cada vez que una prueba sea completada, tengo la opcidon
de cliguear en este botén para ver el resultado parcial, es decir me dird a qué
puntuacién z corresponde la puntuacién directa obtenida.

“Material adicional”. De no haber descargado anteriormente el material adicional
para completar las pruebas que asilo requieren, cliqueando en este botdn aparecerdn
como lo vimos anteriormente los PDF. y los “Utiles necesarios” que el niflo deberd utilizar
para completar la o las tareas.

“Editar planificacion”. A través de este botdn, puedo volver al planificador las veces
que lo considere necesario para agregar o quitar pruebas del planificador.

“Guardar y salir’. Cada vez que termine la seccidén con el nino para continuarla en otro
momento debo guardar y salir.

¢Como seleccionar el orden en como pasar las diferentes pruebas?

En el Capitulo 3 del Manual teérico denominado “Pautas de aplicacion e interpretacion
de BANEDI", especificamente en el punto “3.3 Orden de aplicacion de las pruebas”
(pdg. 81 del manual), se especifica con detalle cdmo deben aplicarse las diferentes
pruebas. De todas formas, dejo aqui la captura de pantalla de la

Tabla 1 Orden de aplicacién de las pruebas de BANEDI .

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



Tabla 1
Orden de aplicacion de la pruebas de la BANEDI

Dominio Prueba en primer orden  Prueba en segundo orden de Aplicacion Aplicacion de
de aplicacion aplicacion consecutiva de otras pruebas
ambas pruebas entre medio
Memoria 1.1 Lista de palabras 1.4 Lista de palabras II No (intervalo de Si

aprox. 30 min)

1.2 El mapa 1.5 El mapa II No (intervalo de Si
aprox. 30 min)
1.3 El circo 1.6 El circo II No (intervalo de Si
aprox. 30 min)
1.7 El topo 1.8 El topo II Si No
1.9 Animales 1.8 Animales II Si No
Lenguaje 7.7 Velocidad lectora 7.8 Preguntas sobre el texto Si No
escrito
Habilidades 8.7 Dictado de nimeros 8.8 Lectura de nimeros No Si
matematicas
@  virtualway.client.protessional  kdit © @ 9 ¥ L L T Q B © Maridfeb 13b2
[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151
Pruebas planificadas Soporte en linea
NOMBRE Q Buscar por: Numero de prueba, Nombre de prueba, Dominio
Juan Machado
DOCUMENTO
X L NRO  NOMBRE DOMINIO PUNTAJE ESTADO
Sin definir
84  Puntosy palabra-nimero Habilidades mateméticas -
ANO ESCOLAR
2° Primaria 85  Puntosy nimeros arabigos Habilidades matematicas -
€0AD
7 afios 8.6 Nuameros arabigos Habilidades matematicas -
RUEBAS SELECCIONADAS 8.7 Dictado de nimeros Habilidades matematicas
62 pruebas
8.8 Lectura de nu Habilidad temati - NO ARCHIVADA
RUEBAS ARCHIVADAS ura de numeros labilidades matematicas _
0 b
pruebas 8.9 Recta numérica Habilidades matematicas -
TIEMPO RESTANTE APROX
151 min 8.10  Cuentas con palabra-nimero Habilidades mateméticas -
8.11  Cuentas con nimeros arabigos Habilidades matematicas -
Elaborarinforme final 8.12  Cuentas escritas Habilidades matematicas -
Resultad ial
8.13  Problemas matematicos Habilidades matematicas
41 Unién de sonidos Habilidades metalingiiisticas -
Editar planificacion
42 Omision de sonidos Habilidades metalingiiisticas
—_—

Lo que debo hacer es pararme con el cursor sobre la prueba que quiero pasar vy
cliguear sobre la misma. Se va a abrir la prueba seleccionada, que en este caso fue
una de las pruebas de matemdticas, la 8.4 Puntos y palabra-nimero.

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



[ ] [ ) VirtualWay Professional - production-50151

Salir sin archivar Puntos y palabra-nimero

Instrucciones Ejemplo INICIAR EJEMPLO

En tu pantalla veras un recuadro con puntos y

debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas 0_A 0s
un ndmero. Si el nimero es igual a la cantidad de

puntos que hay en el recuadro, deberas tocar el

click verde y si no es igual, la cruz roja. Veremos

unos ejemplos juntos. 0_B 0s

Comience el ejemplo con el botén INICIAR EJEMPLO'

INICIAR LA PRUEBA

Todas las pruebas tienen una forma de presentacion similar, la “Instruccion” siempre
estd presente, alguna vez estard en la parte de arriba y ofras en el costado izquierdo.
Puede pasar que la instruccién se visualice parcialmente, pero si me paro sobre ella y
cliqueo se me va a desplegar el texto con la instruccion completa. Bastard con volver
a cliguear para que ocupe menos espacio y quede semioculta.

No todas las pruebas tienen “Ejemplo”.

Como en toda prueba primero daremos la “Instruccién”, luego Iniciaremos el “Ejemplo”
(si lo tiene) y cuando tengamos la certeza de que el nino lo haya comprendido,
haremos clic en “Iniciar la prueba” .

RECIEN EN EL MOMENTO DE INICIAR EL EJEMPLO (si lo tuviera) O DE INICIAR LA PRUEBA,
APARECERA LA INDICACION DE CONECTAR LOS DOS DISPOSITIVOS (el IPad o Tablet con
la computadora).
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[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151

Sallr sin archivar Puntos y palabra-nimero

Instrucciones Ejemplo INICIAR EJEMPLO

En tu pantalla veras un recuadro con puntos y

debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas 0_A 0s
un nimero. Si el nimero es igual a la cantidad de

puntos que hay en el recuadro, deberas tocar el

click verde y si no es igual, la cruz roja. Veremos

unos ejemplos juntos. 0B 0s

0_C 0s

Comience el ejemplo con el botén ‘INICIAR EJEMPLO'

INICIAR LA PRUEBA

Al “Iniciar Ejemplo” esta serd la imagen que aparecerd en la computadora, dando la
posibilidad de conectar con la Tablet o el IPad mediante codigo QR (a la izquierda de
la pantalla “Conexiéon QR"”) o conectando mediante niUmero de cédigo (a la derecha
de la pantalla “Conexion por cédigo”).
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Conexion QR Conexion por cédigo
Opcidn ideal para pasar BANEDI con el nifio en una misma habitacién. Opcidn ideal para pasar BANEDI con el nifio a distancia en otro barrio,
pais, etc.

(% 15693 (%]

Abrir aplicacién BANEDI y presionar la opcién "Quiero conectarme mediante QR”. Luego apuntar
la camara al cédigo Abrir la aplicacién BANEDI y presionar la opcién "Quiero conectarme en forma remota. Le debes
pasar el codigo que aparece arriba al nifio, el cual debe ingresar en la tablet y seleccionar
*Conectar”.
Sila tablet no se encuentra en la misma red wifi, se intentara de forma remota
automaticamente. Para conectarse mediante la opcion remota es necesario contar con conexién a intemet tanto
en la computadora como en la tablet

No quiero usar la tablet ahora

Abajo veremos la imagen que aparecerd en el IPad o Tablet. Sila evaluacion es de
modo presencial puedo conectarme por codigo QR o por Coddigo con el niUmero que
aparece en la pantalla de la computadora. Si la evaluaciéon del nino es a distancia, la

Unica forma de conectarme es por Codigo con el nUmero que indica la pantalla de
la computadora.
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iBienvenido/a a BANEDI!

Para poder pasar las pruebas debes conectar la tablet a la
computadora. Puedes optar por dos métodos diferentes de
conexion.

Al conectarse mediante el codigo QR, el sistema buscara
automaticamente en la red local a la version de BANEDI de escritorio,
y si no lo encuentra, lo buscara de forma remota.

Para una mejor experiencia se recomienda que la tablet y la
computadora esten conectadas en la MISMA RED WIFI

Quiero conectarme mediante QR

-

4
Para conectarse de forma remota, es nacesario que la tablet y la
computadora estén CONECTADAS A INTERNET.
Conectarse de forma remota, permite que la computadora y la tablet
esten en lugares distintos.
Quiero conectarme de forma remota

-

( Esta tablet ya esta actualizada

Build: prod-30715
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Para conectarse en forma remota es necesario que la
computadora y la tablet esten CONECTADAS A INTERNET.

Conectar

[ Volver J

El profesional le enviara un codigo de 5 digitos que debes
ingresar para poder conectarse.

( Esta tablet ya esta actualizada
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Para conectarse en forma remota es necesario que la
computadora y la tablet esten CONECTADAS A INTERNET.

15693

Conectar

‘ Volver }

El profesional le enviara un codigo de 5 digitos que debes
ingresar para poder conectarse.

S o N "15693"

1 2 3 4 5 6 7 8

Una vez que ponemos el nUmero de coddigo o conectamos por cédigo QR en la
pantalla del IPad o Tablet aparece la actividad para que el nino realice, que en este

caso es el primer ejemplo.
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Salir sin archivar Puntos y palabra-nimero

Instrucciones Ejemplo FINALIZAR EJEMPLO SIGUIENTE EJEMPLO

Controles

En tu pantalla veras un recuadro con puntos y
debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas ° 13
un nimero. Si el nimero es igual a la cantidad de
puntos que hay en el recuadro, deberas tocar el
click verde y si no es igual, la cruz roja. Veremos 0 1
unos ejemplos juntos.

INICIAR LA PRUEBA

Al completar los ejemplos, delbo hacer clic en el botdn “Finalizar ejemplo” y puedo
comenzar la prueba haciendo clic en el boton de” Iniciar la prueba”.

[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151 - prod-30715

Salir sin archivar Puntos y palabra-nimero

Instrucciones Ejemplo REINICIAR EJEMPLO

En tu pantalla veras un recuadro con puntos y
debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas
un nimero. Si el nimero es igual a la cantidad de
puntos que hay en el recuadro, deberas tocar el
click verde y si no es igual, la cruz roja. Veremos
unos ejemplos juntos.

Comience el ejemplo con el botén 'INICIAR EJEMPLO'

INICIAR LA PRUEBA
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Puntos y palabra ero

13%

o

Instrucciones
En tu pantalla veras un recuadro con puntos y debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas un nimero. Si el nimero es igual a la cantidad de puntos que hay en el recuadro,

deby ocar el click verde v si no es iqual, Ia cruz roja. Veremo:

Taviero del profesiona

Controles Piloto automético
3 © 2s ‘
Antes de comenzar la tarea, el
Puntaje profesional deberé asegurarse que el
ifi i6 la
0 1 consigna y los ejemplos.
0s
4 La correcci6n de esta prueba es

automaética. El puntaje asignado por el
software sigue los siguientes criterios:

0s . . + 1 punto cuando el

nifio/adolescente elige el click o
S la cruz segun corresponda.
« 0 puntos cuando lo hace de
forma incorrecta.

6

Aqui podré registrar todo lo
que observe en el nifio que
considere importante para
agregar en el informe

FINALIZAR SIGUIENTE [TEM > ARCHIVAR PRUEBA

Si observamos en esta imagen donde estd el circulo rojo, veremos el espacio
correspondiente al “Piloto automdtico”. Cuando usamos el piloto automdtico las
pruebas irdn pasando en forma automdtica, al ritmo que lo marca el propio software.
Si vemos que el nino no responde por falta de tiempo, debemos quitar el piloto
automdatico cerrdndolo y quedard como lo muestra la imagen de abaijo.

VirtualWay Professional - producti 0151 - prod-30715

Puntos y palabra

Instrucciones
En tu pantalla veras un recuadro con puntos y debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas un nimero. Si el nimero es igual a la cantidad de puntos que hay en el recuadro,

deberas tocar el click verde v si no es iqual, la cruz roja. Veremos unos ejemplos juntos.

Controles

o o
4 n Antes de comenzar la tarea, el

profesional deberd asegurarse que el

Puntaje
la

n 1 consigna y los ejemplos.

°
La correccién de esta prueba es
automatica. El puntaje asignado por el
software sigue los siguientes criterios:

[ . . « 1 punto cuando el

nifio/adolescente elige el click o
6 la cruz segun corresponda.
« 0 puntos cuando lo hace de

. forma incorrecta.
B
7

Aqui podré registrar todo lo
que observe en el nifio que
considere importante para
agregar en el informe

FINALIZAR SIGUIENTE [TEM > ARCHIVAR PRUEBA
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Al cerrar el Piloto automdtico, veremos que se activa el botdn de “siguiente item”. En
este caso, el pasaje de unitem a otro lo haremos manualmente cliqueando en el botdn
de “siguiente item”.

El tablero del profesional

En la columna de la derecha podemos ver el Tablero del profesional. Alli se describe la
informacién bdsica imprescindible para poder pasar la prueba sin necesidad de tener
que recurrir al manual.

[ ] @ VirtualWay Professional - production-50151 - prod-30715

Salir sin archivar Puntos y palabra-niimero

Instrucciones

En tu pantalla veras un recuadro con puntos y debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas un nimero. Si el nimero es igual a la cantidad de puntos que hay en el recuadro,

deberas tocar el click verde v si no es iqual, la cruz roja. Veremos unos eiemplos juntos

Panel de control Tablero del profesional

Controles Piloto automético

o a
1 n Antes de comenzar la tarea, el

Puntaje profesional deberd asegurarse que el
i i6 la
n 1 consigna y los ejemplos.
0s
2 La correccién de esta prueba es

automatica. El puntaje asignado por el
software sigue los siguientes criterios:

+ 1 punto cuando el
nifio/adolescente elige el click o
la cruz seguin corresponda.

« 0 puntos cuando lo hace de
forma incorrecta.

B
4

Aqui podré registrar todo lo
que observe en el nifio que
considere importante para
agregar en el informe

FINALIZAR SIGUIENTE [TEM > ARCHIVAR PRUEBA

Bastard con ir corriendo hacia abajo el texto para ver toda la informacion que
contiene el tablero del profesional.
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[ ) [ ] VirtualWay Professional - production-50151 - prod-30715

Puntos y palabr: m

Instrucciones 6%
En tu pantalla veras un recuadro con puntos y debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas un nimero. Si el nimero es igual a la cantidad de puntos que hay en el recuadro, COMPLETITUD

deberas tocar el click verde y si no es iqual, la cruz roja. Veremos unos eiemplos juntos.

Panel de control Tablero del profesional

Controles Piloto automético

u « 1 punto cuando el
1 5 B nifio/adolescente elige el click o

la cruz seguin corresponda.
« 0 puntos cuando lo hace de

n forma incorrecta.
1
0s

Es posible desactivar la funcién de

2 piloto automético. Al desactivarlo, serd
el profesional quien deba seleccionar el
botén de "SIGUIENTE [TEM” para

o continuar con la prueba.
3 La prueba se suspende luego de 5

errores consecutivos.

4

Aqui podré registrar todo lo
que observe en el nifio que
considere importante para
agregar en el informe

FINALIZAR SIGUIENTE [TEM > ARCHIVAR PRUEBA

Al completar la prueba debes cliquear el botén de “FINALIZAR” y aparecerd la
imagen que vemos a continuacion.

(] [ ] VirtualWay Professional - production-50151 - prod-30715

Puntos y palabr mero

Instrucciones 100+
En tu pantalla veras un recuadro con puntos y debajo un click verde y una cruz roja. Escucharas un nimero. Si el nimero es igual a la cantidad de puntos que hay en el recuadro, COMPLETITUD

deberés tocar el click verde y si no es iqual, la cruz roja. Veremos unos ejemplos juntos

Panel de control Tablero del profesional

Piloto automatico |

« 1 punto cuando el
nifio/adolescente elige el click o
la cruz segun corresponda.

« 0 puntos cuando lo hace de
forma incorrecta.

Es posible desactivar la funcién de
piloto automatico. Al desactivarlo, sera
el profesional quien deba seleccionar el
botén de “SIGUIENTE [TEM" para

0s continuar con la prueba.

La prueba se suspende luego de 5
errores consecutivos.

0
4

Aqui podré registrar todo lo
que observe en el nifio que
considere importante para

0s agregar en el informe

ARCHIVAR PRUEBA
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Las opciones que aqui tengo son:
1. Archivar la prueba
2. Salir sin archivar
3. Reiniciar prueba

Para la opcion 1 de Archivar la prueba, tengo que estar seguro de que realicé todas
las notas que me parecieron relevantes y no me quedaron dudas que justifique dejarla
sin archivar.

La opcion 2 de Salir sin archivar, la reservamos cuando por razones de tiempo no pude
completar el espacio de notas y me interesa dejar registrados datos relevantes o me
interesa repasar determinadas respuestas que el nino dio para analizar, etc. Es decir,
cualquier motivo por el cual deba volver a esta prueba.

La opciéon 3 de Reiniciar la prueba, la marco cuando por alguna circunstancia
considero importante volver a pasar la prueba. En este caso debbemos recordar que se
borraran todos los datos registrados anteriormente y lo que quedard guardado son los
resultados obtenidos en la nueva evaluacion que voy a realizar.

Si opto por la opcidn salir sin archivar me aparece la siguiente imagen en la pantalla
de la computadora con la opcidn de ver los resultados parciales de esta prueba.

eoe VirtualWay Professional - production-50151 - prod-30715
Pruebas planificadas Soporte en linea =
| owene Q. Buscar por: Numero de prueba, Nombre de prueba, Dominio
Juan Machado
DOCUMENTO
X . NRO  NOMBRE DOMINIO PUNTAJE ESTADO
Sin definir
ARO ESCOLAR 8.4 Puntos y palabra-nimero Habilidades mateméticas Opts
2° Primaria
1 85  Puntosy nimeros ardbigos Habilidades matematicas -
£0AD
7 afios
8.6  Numeros arabigos Habilidades mateméticas -
PRUEBAS SELECCIONADAS
8.7 Dictado de nimeros Habilidades matematicas -
62 pruebas
PRUEBAS ARCHIVADAS 8.8 Lectura de nimeros Habilidades matematicas -
0 pruebas
TIEMPO RESTANTE APROX 8.9 Recta numérica Habilidades mateméticas -
149 min
8.10  Cuentas con palabra-nimero Habilidades matematicas -
8.11  Cuentas con nimeros arabigos Habilidades mateméticas -
Elaborar informe final
812  Cuentas escritas Habilidades mateméticas -
Resultados parciales
e 8.13  Problemas mateméticos Habilidades matematicas -
Material adicional
Editar planificacién 4.1 Unién de sonidos Habilidades metalingiiisticas -
Guardar y salir 4.2 Omision de sonidos Habilidades metalingiiisticas =

Imagen en la computadora cuando tome la opcidn de ver los resultados parciales de
la prueba que el nino termind de realizar.
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[ ] [ ] VirtualWay Professional - production-50151 - prod-30715

Resultados parciales - Juan Machado Soporteenlinea [0

Superior Notas

2.2.1 Resultados obtenidos por dominio cognitivo

Dominio:

Tabla de puntaje por aciertos

Nombrede  Nimerode  Puntaje Categoria
Prueba prueba directo Puntaje Z descriptiva

Puntos y 84 0 313 Muy

palabra- descendido

namero

Tabla de tiempos

Nombrede ~ Nimerode  Tiempo Categoria

Prueba prueba (segundos)  PumtaleZ descriptiva
Puntosy 84 61 278 Superior
palabra-

nimero

2.2.2 Resumen de resultados BANEDI

Desde esta ventana, cliqueo en el botdn que dice “Atfras” y vuelvo a “Pruebas
planificadas” para continuar la evaluacion con otra prueba.

eo0e VirtualWay Professional - production-50151 - prod-30715
Pruebas planificadas enlinea
NOMERE Q_  Buscar por: Numero de prueba, Nombre de prueba, Dominio
Juan Machado
DOCUMENTO
2 - NRO NOMBRE DOMINIO PUNTAJE ESTADO
Sin definir
8.4 Puntos y palabra Habilidades mateméticas Opts
ANO ESCOLAR
2° Primaria
8.5 Puntos y nimeros arabigos Habilidades mateméticas -
EDAD
7 afios
8.6 Numeros arébigos Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
PRUEBAS SELECCIONADAS . ” -
8.7 Dictado de nimeros Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
62 pruebas
PRUEBAS ARCHIVADAS 8.8 Lectura de nimeros Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
0 pruebas
TIEMPO RESTANTE APROX 8.9 Recta numérica Habilidades mateméticas - NO ARCHIVADA
149 min
8.10  Cuentas con palabra-nimero Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
8.11  Cuentas con nimeros arabigos Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
’ Elaborar infor: nal
8.12  Cuentas escritas Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
Resultados parciales
q o 8.13  Problemas matematicos Habilidades matematicas - NO ARCHIVADA
Material adicional
Editar planificacién 4.1 Unién de sonidos Habilidades metalingiiisticas - NO ARCHIVADA
Guardar y salir 42 Omision de sonidos Habilidades metalingiiisticas - NO ARCHIVADA
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5. ;Aplicar todas las pruebas de BANEDI o sélo algunas?
. Como seleccionar qué pruebas aplicar?

A continuacion, daremos pautas de coémo seleccionar las pruebas segun cudl sea el
motivo por el que se solicita la evaluacion.
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Paso 1

Establecer el motivo por el cual se solicita la evaluacion

* Desatencidn y/o inquietud.

* Problemas de comportamiento.

* Problemas en el lenguaje.

* Problemas en la caligrafia.

e Dificultades en la lectura/escritura/matematicas.

* Bajo rendimiento escolar.

* Rendimiento escolar oscilante.

* Niflo que cursa una patologia neuroldgica u otra patologia que, no siendo
neuroldgica en su origen, genera repercusion cognitiva, como puede ser el
tratamiento con radioterapia/quimioterapia.

e Evaluacién a modo de screening solicitada por el centro educativo.

Informacidn que es necesario recopilar con respecto al
motivo por el cual se solicita la evaluacidn
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Es desatento y/o inquieto. Problemas de comportamiento

Explorar posibles factores desencadenantes:
- En el ambito familiar.

Si es de aparicion P
P En el ambito escolar.

éDesde cuéndo reciente - Considerar la posibilidad que sea un sintoma de una
estd el sintoma enfermedad de base.
presente?
Si esta presente desde
etapas tempranas del Analizar el momento de aparicién y cémo fue la evolucion.
desarrollo
- Esdécil/oposicionista/ le cuesta aceptar los limites.
4Qué otros - Ef prolijlo/desprolijo. .
sintomas lo - P!erdg utiles escolares u O!)jetOS personales. o )
A—— - Tiene incorporadas las rutinas del hogar y las acepta/Es necesario reiterarle las rutinas
para que las cumpla.
- Otros sintomas a destacar.
Integracion del Interesa especialmente ademas de la integracion del ntcleo familiar describir eventos
ntcleo familiar y  estresantes que puedan estar incidiendo en la situacién actual.
caracteristicas de

la dinamica familiar

Describir si ha llevado alguna accién especifica, como adaptacion curricular o

Institucion metodoldgica.
educativa ¢éTiene el nifio definido su estilo de aprendizaje? éLa institucion educativa ha realizado los
cambios necesarios para adaptar la propuesta educativa de acuerdo al mismo?
Evaluaciones Especificar cuales y resumir los resultados.
previas
Tratamientos Especificar cuales y resumir los resultados.
realizados
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Problemas en el lenguaje

Si es de aparicion - Explorar que niveles del lenguaje que estan afectados:
reciente expresivo, receptivo, global.
- Considerar la posibilidad que sea un sintoma de una
éDesde cuando enfermedad de base.
estd el sintoma
presente? Si esta presente desde - Analizar el momento de aparicién y cémo fue la
etapas tempranas del evolucion.
desarrollo - Interesa especialmente la historia longitudinal del

desarrollo del lenguaje

- Esddcil/oposicionista/ le cuesta aceptar los limites.

¢Qué otros - Esdesatento.
sintomas lo - Tiene problemas en el relacionamiento con pares.
acompafian? - Tiene problemas de aprendizaje.

- Otros sintomas a destacar.

Integracién del Interesa especialmente ademas de la integracion del ntcleo familiar describir eventos
nucleo familiar y  estresantes que puedan estar incidiendo en la situacién actual.
caracteristicas de
la dindmica familiar

Describir si ha llevado alguna accién especifica como adaptacion curricular o

Institucidn metodoldgica.
educativa ¢éTiene el nifio definido su estilo de aprendizaje? éLa institucién educativa ha realizado los
cambios necesarios para adaptar la propuesta educativa de acuerdo al mismo?
Evaluaciones Especificar cudles y resumir los resultados.
previas
Tratamientos Especificar cudles y resumir los resultados.
realizados
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Dificultades en lectura, escritura, matematicas, bajo rendimiento

académico, rendimiento escolar oscilante

éDesde cuando
estd el sintoma
presente?

éQué otros
sintomas lo
acompafian?

Integracion del

Si es de aparicién - Buscar afectacién afectivo/comportamental/cognitiva.

reciente - Explorar factores asociados que puedan estar agravando
o determinando el problema de aprendizaje ya sea en el
ambito familiar o en el ambito escolar.

Si estd presente desde -
etapas tempranas del
desarrollo

Analizar el momento de aparicion de las dificultades y
coémo fue la evolucidn a lo largo de los diferentes grados
escolares.

- Desatencién/comportamentales.
- Relacionamiento con pares.
- Otros sintomas a destacar.

Interesa especialmente ademas de la integracion del nucleo familiar describir eventos

ntcleo familiar y
caracteristicas de
la dindmica familiar

estresantes que puedan estar incidiendo en la situacion actual.

Institucién
educativa

Evaluaciones
previas

Tratamientos
realizados

Describir si ha llevado alguna accion especifica como adaptacion curricular o
metodoldgica.

¢éTiene el nifio definido su estilo de aprendizaje? éLa institucidon educativa ha realizado los
cambios necesarios para adaptar la propuesta educativa de acuerdo al mismo?

Especificar cuales y resumir los resultados.

Especificar cuales y resumir los resultados.
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Nifio que cursa una patologia neuroldgica u otra patologia que no siendo

neurolégica en su origen genera repercusion cognitiva como puede ser el
tratamiento con radioterapia y o quimioterapia

Interesa particularmente la historia longitudinal del desarrollo previo al inicio de la patologia para ver si
partiamos de una situacion sin alteraciones previas o si esta patologia se instala en un nifio que previamente ya
venia con un desarrollo alterado. En este Ultimo caso, especificar qué areas del desarrollo estaban afectadas.

- Desatencién/comportamentales.

¢Qué otros - Relacionamiento con pares.
sintomas lo - Es importante atender a la historia escolar desde los primeros afios de escolarizacién,
acompafian? analizar si habian dificultades previas.

- Otros sintomas a destacar.

Integracion del Interesa especialmente ademas de la integracion del nucleo familiar describir eventos
nucleo familiar y  estresantes que puedan estar incidiendo en la situacién actual.
caracteristicas de
la dindmica familiar

Describir si ha llevado alguna accién especifica como adaptacién curricular o

Institucién metodoldgica.
educativa éTiene el nifo definido su estilo de aprendizaje? ¢La institucion educativa ha realizado los
cambios necesarios para adaptar la propuesta educativa de acuerdo al mismo?
Evaluaciones Especificar cuales y resumir los resultados.
previas
Tratamientos Especificar cudles y resumir los resultados.
realizados
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Problemas en la caligrafia

Si es de aparicion Explorar posibles factores desencadenantes:
reciente - En el 3ambito familiar.
- Enel ambito escolar.
éDesde cuando - Considerar la posibilidad que sea un sintoma de una
est4 el sintoma enfermedad de base.
presente? Si esta presente desde - Analizar el momento de aparicién y cémo fue la
etapas tempranas del evolucion.
desarrollo - Interesa especialmente la historia longitudinal del

desarrollo motor y de la coordinacién.

- Desatencién/comportamentales.

éQué otros . P
p - Rendimiento académico.
sintomas lo Otros sintomas a destacar.
acompafian? ’
Integracion del Interesa especialmente ademas de la integracidn del nucleo familiar describir eventos

nucleo familiar y  estresantes que puedan estar incidiendo en la situacién actual.
caracteristicas de
la dindmica familiar

Describir si ha llevado alguna accién especifica como adaptacion curricular o

Institucion metodoldgica.
educativa ¢éTiene el nifio definido su estilo de aprendizaje? ¢éLa institucidn educativa ha realizado los
cambios necesarios para adaptar la propuesta educativa de acuerdo al mismo?
Evaluaciones Especificar cuales y resumir los resultados.
previas
Tratamientos Especificar cudles y resumir los resultados.
realizados

Evaluacién a modo de screening solicitada por el centro educativo

En este caso - Sesugiere pasar las pruebas de los dominios de Lenguaje escrito y Habilidades
interesa realizar matematicas.

una evaluacion - Encaso de encontrase alguln resultado descendido, proceder como se detallé en el
global a modo de cuadro correspondiente a problemas de aprendizaje.

screening
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Paso 3

Cdémo seleccionar las pruebas a aplicar en base al motivo
por el que fue solicitada la evaluacion y la informacidn
recopilada

Seleccion de cuestionarios y pruebas de acuerdo al motivo por el cual se

solicita la evaluacion

- Cuestionarios padres/docentes de indicadores de riesgo de dificultades afectivo
comportamentales y el de integracion sensorial.

- Atencion y funciones ejecutivas.

- Memoria.

- Lenguaje oral.

- Habilidades viso espaciales.

- Habilidades metalingtiisticas.

- Lenguaje escrito.

- Habilidades matematicas.

Desatencién y/o
inquietud.

- Cuestionarios padres/docentes de indicadores de riesgo de dificultades afectivo
comportamentales y el de integracion sensorial.

- Atencion y funciones ejecutivas.

- Memoria.

Problemas en el .
- Lenguaje oral.

lenguaje. - Habilidades viso espaciales.
- Habilidades metalinguisticas.
- Lenguaje escrito.
- Habilidades matematicas.
- Cuestionarios padres/docentes de indicadores de riesgo de integracién sensorial.
Problemas en la - Habilidades viso espaciales.
caligrafia.
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Seleccién de cuestionarios y pruebas de acuerdo al motivo por el cual se

solicita la evaluacion

- Cuestionarios padres/docentes de indicadores de riesgo de dificultades afectivo
comportamentales y el de integracion sensorial.

- Atencién y funciones ejecutivas.

- Memoria.

- Lenguaje oral.

- Habilidades viso espaciales.

- Habilidades metalingtisticas.

- Lenguaje escrito.

- Habilidades mateméticas.

Dificultades en la
lectura/escritura/
matematicas.

- Cuestionarios padres/docentes de indicadores de riesgo de dificultades afectivo
comportamentales y el de integracion sensorial.
- Atencién y funciones ejecutivas.

Bajo rendimiento - Memoria.
escolar, - Lenguaje oral.
rendimiento - Habilidades viso espaciales.
escolar oscilante. - Habilidades metalingiiisticas.

- Lenguaje escrito.
- Habilidades matematicas.

Seleccion de cuestionarios y pruebas de acuerdo al motivo por el cual se

solicita la evaluacion

- Cuestionarios padres/docentes de indicadores de riesgo de dificultades

Nifio que cursa una afectivo comportamentales y el de integracidn sensorial.
patologia neurolégica u - Atencion y funciones ejecutivas.
otra patologia que, no - Memoria.
siendo neurolégicaensu -  Lenguaje oral.
origen, genera repercusion -  Habilidades viso espaciales.
cognitiva como puede ser - Habilidades metalingisticas.
el tratamiento con - Lenguaje escrito.
radioterapia/quimioterapia. - Habilidades matematicas.

- Cuestionarios padres/docentes de indicadores de riesgo de dificultades
afectivo comportamentales y el de integracién sensorial.

- Atencidn y funciones ejecutivas.

- Memoria.

- Lenguaje oral.
Habilidades viso espaciales.
Habilidades metalingtiisticas.

- Lenguaje escrito.

- Habilidades matemadticas.

Evaluaciéon a modo de
screening solicitada por el
centro educativo.
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6. Los aspectos cualitativos de la evaluacion.

Lamentablemente el concepto que predomina entre los profesionales que practican
la neuropsicologia, es que el valor fundamental en la utilizacion de una prueba
estandarizada, estd en el puntaje obtenido. Esto implica centrar la evaluacion en la
psicometria pura, perdiendo la éptica de que ese nUmero lo Unico que nos indica es
gue tan cerca o lejos estd un nino de la media poblacional en relacién al resultado
obtenido en esa prueba concretamente. Sélo se presta atencién a si el nino puede o
no puede completar una tarea sin atender a los procesos que realiza para alcanzar
ese resultado, siendo ese proceso el aspecto mds valioso de la evaluacion
neuropsicologica.

Una buena evaluacion neuropsicoldgica no se mide por la cantidad de test que se le
aplican a un nino. Algunos informes neuropsicoldgicos, estdn encabezados por una lista
inferminable de pruebas aplicadas. Es mds, podriamos hacer una buena exploracion
neuropsicoldgica sin contar con ningun test que estuviera estandarizado, simplemente
plantedndole al nino diferentes tareas que impliquen la utilizacidn en mayor carga, de
la o las funciones cognitivas que me interesa explorar.

Hacer neuropsicologia sdlo en base a los datos psicométricos de una herramienta es el
peor error que podemos cometer, ademds del enorme dano que le causamos al nino
y a su familia, ya que nuestro informe carecerd de validez para que puedan
establecerse estrategias de trabajo que realmente logren ayudarlo.

Es por todo esto que insistimos en hacer un buen andlisis cualitativo cuando pasamos
las diferentes pruebas de BANEDI, dejando bien registradas las observaciones en el
espacio de "NOTAS", para luego poder analizarlas en el momento de hacer el informe
final. M&s que el resultado de una prueba lo que interesa es poder analizar qué
estrategias utiliza el nino para llegar a ese resultado.

Los aspectos cualitativos de la evaluacion también deben contemplar la utilizacion de
facilitadores o ayudas que le permiten al nino resolver una tarea con mayor precision
y/0 en un tiempo mds acotado (eficacia y eficiencia) cuando no lo ha logrado por sus
propios medios. Intentaremos siempre que los facilitadores surjan del propio nino,
scOmMo cree él que podria mejorar su rendimiento? 3si contara con qué informacion le
parece que podria haber resuelto mejor la situaciéon planteada?

Un concepto fundamental que siempre debemos tener en cuenta es que dos niNos
pueden tener la misma dificultad y requerir facilitadores diferentes, porque cada nino
es Unico, y eso solo lo sabremos si logramos salirnos de la rigidez de pasar test en forma
estructurada tal cual lo exige Ia norma.

Dicho esto, pasaremos a analizar algunas pruebas de BANEDI que aportan insumos de
valor para el andlisis cualitativo.
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En primer lugar, tenemos las pruebas vinculadas con la atencidn, memoria operativa y
otras funciones ejecutivas. En estas pruebas es de suma importancia poder analizar el
grdfico final que queda en la pantalla de la computadora. Si no lo podemos hacer en
el momento, cosa que suele ocurrir, haremos una captura de pantalla que nos permita
realizar un andlisis posterior. A modo de ejemplo verdn capturas de pantalla tomada
al finalizar alguna de las pruebas.

Atencion selectiva canal visual, prueba 2.1 Draco

Salir sin archivar

Instrucciones
Escucha con atencién. En la pantalla aparecera un parque y deberas encontrar a un perro llamado Draco. Hay varios perros sueltos que no debes confundirlos

con Draco, aunque sean parecidos. Cada vez aque aparece Draco, debes tocar la pantalla una sola vez. no més. ;Lo entendiste? Entonces podemos empezar.

12.19: 10 2 3

TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA ACERTADAS DE 12 OMITIDAS DE 12 ERRORES POR COMISION

Tiempo medio de respuesta (ds)
8 8 8§ 88

Orden de ocurrencia

Aqui podemos observar los aciertos que corresponden a las barritas en color verde y
los errores que corresponden a las barritas en color amarillo y rojo. Dentro de los errores
podemos diferenciar dos tipos, los amarillos que son errores por omision (tipicos de
distractibilidad) vy los rojos que son errores por comision (tipicos de impulsividad.) La
velocidad de respuesta se encuentra dentro de la media para su edad, o mismo que
el nUmero de aciertos.
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Atencidn sostenida canal visual, prueba 2.3 El espacio

Salir sin archivar El espacio

Instrucciones 30pts 100 %

Observa la pantalla. Apareceré una nave espacial. Debes tocar cualquier lugar de la pantalla cada vez que aparezca la nave espacial. Cada vez que aparece la TOTAL CoMPLETTLD
nave, toca una sola vez la pantalla. Es importante que mantenass Ia atencién hasta que finalice Ia tarea

04:00

Controles de la prueba Tablero del profesional

CONTROLES

7.89: 30 0 6
TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA ACERTADAS DE 30 OMITIDAS DE 30 ERRORES POR COMISION REINICIAR

8

INFORMACION

~
=

Antes de comenzar la tarea,
el profesional debera

Tiempo medio de respuesta (ds)
S 8 8 88

Notas
dudas. ¢si no hay nada no
i I puedo tocar? ;cudl es la que no
puedo tocar? Me mira cuando
olllllll I III"IIII.IIII llllll se equivoca. se mueve. Apoya
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 su cabeza sobre su mano. se

mjeve en su propia silla.
Orden de ocurrencia 4 PIOP: l

ARCHIVAR PRUEBA

AqQui podemos observar, ademds de los mismos indicadores cualitativos arriba
analizados que en el espacio de notas se registra valiosa informacion que ocurre
durante la prueba que en definitiva es la que nos va a permitir establecer que, si a
pesar de estar dentro de una media poblacional, el nino es eficiente en la realizaciéon
de la tarea.
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Atencion selectiva canal auditivo 2.2 El barco

& vir client i Edit 8 QO % ) © 50%[%) Sat5:27PM SofiaMariaPueta Q i=
VirtualWay Professional - production-30877 - prod-15428

Instrucciones
Verds que aparece en la pantalla, la imagen de un barco, una moto, un avién y un auto. Escucha con atencién las siguientes palabras. Solo debes tocar la
pantalla donde est el barco, cuando escuch&e la palebra barco. Debes tocar una sola vez la imagen del barco, lo més rdpido que puedas. El resto de las

e i L b it diste? Ent:

Tablero del profesional

CONTROLES

12.91. 4 10 S
TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA ACERTADAS DE 14 OMITIDAS DE 14 ERRORES POR COMISION REINICIAR

8

INFORMACION

Antes de comenzar la tarea,
el profesional debera

Habla como mas pequefio. sus
10 I tiempos de reaccién son mucho
o I 2 I I I I a " mas largos que en lo visual.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19
Orden de ocurrencia

Tiempo medio de respuesta (ds)
8 8 8 88

ARCHIVAR PRUEBA

Atencion sostenida canal auditivo 2.4 Nube

Instrucciones 70pts 100 %
Verds nubes en la pantalla y al mismo tiempo escuchards un audio. Debes tocar la pantalla cada vez que escuches la palabra NUBE. Toca solamente una vez la ToTAL COMPLETITLO

pantalla, cada vez que escuches nube. Es importante que mantenqas la atencién hasta que finalice la tarea

Controles de la prueba Tablero del profesional

CONTROLES

10 70 0 13
TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA ACERTADAS DE 70 OMITIDAS DE 70 ERRORES POR COMISION REINICIAR

80 INFORMACION
3
£ 60
% %0 Antes de comenzar la tarea,
g el profesional debera
8 40
§ o
g 20
% i I I II Se ve un gran esfuerzo por
g 4
> Tttt il innssnlihon.._ st il nithiabiinm ~~— poceeese s,
A% X6 0A S AANLAREGABRRY RO RN S RARUAN AR DR RN R RRNRAROSHEIASNIIIH AP Sle i:vzntédunli ueg:. Gira
1
Orden de ocurrencia :l::n;o‘:i:c:nzl:: R

ARCHIVAR PRUEBA
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Si realizamos una comparativa entre el funcionamiento de la atencion selectiva y
sostenida, por el canal visual y por el auditivo, vemos una diferencia significativa en el
rendimiento que nos permite deducir que este nino procesa mejor la informacidén por
el canal visual que por el auditivo. Sin embargo, esta conclusidon de suma relevancia,
no llegamos a través de la puntuacién directa obtenida dado que en los cuatro casos
estd dentro del promedio.

Si vamos a las pruebas de memoria y dentro de ellas a las de memoria implicita,
veremos que se observa la misma situacion, con un rendimiento mejor cuando la
informacion ingresd por el canal visual en comparacion con la informacion procesada
verbalmente.

En este nino, el andlisis cualitativo de los resultados nos permite establecer una
diferencia en la utilizacién de los dos canales de procesamiento de la informacion. Sera
fundamental analizar el rendimiento en las pruebas de lenguaje, para hacer un andlisis
global junto con el motivo de consulta y la historia longitudinal del desarrollo..

Prueba de Memoria Implicita

Salir sin archivar Animales

Instrucciones
Veras a continuacion en la pantalla un perro, un sapo, un gato y un mono. Cada vez que se nombren, debes tocarlos. Intenta hacerlo lo mas rapido que puedas.

Controles de la prueba

8.3: 59 16 7

TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA ACERTADAS DE 144 OMITIDAS DE 144 ERRORES POR COMISION

3 8

Tiempo medio de respuesta (ds)
88 8883

B

° a0 DM dunalins shnadsnatalnnstnnnnnnnsnnaninall o nsnslunncamat

N VD B0 O & A A A O S R e A R M R S e e R e A AU P AR R IR RS S U SIESORE O AR AN RS

Orden de ocurrencia
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Salir sin archivat

Instrucciones 98 pts 100
Verds en pantalla el césped de un jardin en el que un topo hizo cuatro agujeros. Cada tanto este topo aparecera por alguno de ellos. Cada vez que aparezca, TOTAL CoMPLETTLD

tienes que tocarlo en |a pantalla lo més répido que puedas. Veremos un eiemplo juntos.

Tablero del profesional

CONTROLES

5.27 143 1

TIEMPO MEDIO DE RESPUESTA ACERTADAS DE 144 OMITIDAS DE 144
REINICIAR

8

INFORMACION

Antes de comenzar la tarea,
el profesional debera

Aqui podra registrar todo lo que

u-—-u-h——-—-—n it it T, it dings observe en el nifio que considere

o 0.9 importante para agregar en el
AL LRPPRIPE PR LRGP QARRORYE RS PN SEE LR D PP B FE N PR informe

Tiampo medio de respuesta (ds)
S8 8 88

Orden de ocurrencia

ARCHIVAR PRUEBA
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7. Guia para la interpretacion de resultados.

Esta guia se realizé a modo de algoritmo para facilitar al méximo el proceso de andlisis
de los resultados obtenidos.

En las figuras se dejaron en blanco los espacios correspondientes al nUmero y nombre
de la prueba para que cada uno de ustedes lo puedan completar con los resultados
obtenidos.

BANEDI Estandar/Educativa.

ATENCION Y FUNCIONES EJECUTIVAS

Funcién cognitiva Canal de ingreso de la Prueba Edades/grado escolar
evalvada informacién

Atencién Canal visual 2.1 Draco Ninos y adolescentes de
selectiva . 4 a 15 anos

Canal auditivo 2.2 El barco
Atencion Canal visual 2.3 El espacio
sostenida

Canal auditivo 2.4 Nube
Memoria Canal visual 2.6 Colores al
operativa revés

Canal auditivo 2.5 NUmeros y

personas

Multitarea 2.7 Juegos

El siguiente cuadro contiene las pruebas de atencidn, memoria operativa y funciones
ejecutivas. Todas ellas forman parte de BANEDI Estdndar y sélo las que estdn en rojo
forman parte de BANEDI Educativa.

Aqui se resume el algoritmo para interpretar los resultados de las pruebas de atencidn,
memoria operativa y funciones ejecutivas. Como verdn para realizar una adecuada
interpretacion, se requiere contar con toda la informacion descrita en el cuadro. Esto
implica, ademds de tener el resultado de las pruebas con los aspectos cualitativos
correspondientes, tener completados los cuestionarios de indicadores de riesgo para
problemas afectivo/comportamentales y de Integracién sensorial.

En los siguientes cuadros, el color verde equivale a un resultado dentro de la media
poblacional. El equivale a unresultado entre

El color rojo, equivale a estar por debajo de 2 desvios estandar de
la media poblacional.

Cada uno de los évalos contiene el nUmero y nombre de la prueba.
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Si el color es verde, significa que lo esperable para el algoritmo es que esa prueba se
encuentre dentro de la media poblacional.

Cuando se combinan dos colores como por ejemplo el amarillo y el rojo, significa que
el resultado esperado en este algoritmo, puede ser estar tanto entre 1 y 2 desvios
estdndar para la media, como por debajo de 2 desvios estdndar para la media

poblacional.

En algunos casos se pueden ver representados en la misma prueba los tres colores
juntos, lo que significa que podemos esperar un resulfado muy descendido o un
resultado dentro de la media poblacional.

<&

ATENCION = s MEMORIA OPERATIVA FUNCIONES EJECUTIVAS g\fedcdcit?n
ecundaria
sensorial comportamentales TeEReiEe N e comportamentales
Afectacién Primaria @ $ sensonal comportamentales Procesamiento
sensorial

16 Colores 5NOmeros

.z . . I Y personas
4.'@ @ @ Afectacion Primaria Lo
@ Alteracion prima Alteracién primaria Percepcion
del lenguaje perceptivo visual visual

Alteracion primaria  Alteracién primaria

del lenguaje perceptivo visual Solo dan alteradas [ Solo dan alteradas

NelloXololy] las las

alteradas alteradas pruebas de pruebas de ”
las pruebas de las pruebas de Memoria operdtiva | Memoria operativa | Afectacion
Atencién que Afencién que que exigen que exigen Primaria
exigen m ] procesamiento procesamiento ]
procesamiento procesamiento ) auditivo-verbal perceptivo-visual

auditivo-verbal perceptivo-visual
eros Q 2.5 NOmeros
ypersonas D y personas
2.6 Colores — olores
alrevés ON dlrevés

Compromiso de las Funciones
ejecutivas cuando la informacién

9
®

\ 4

Compromiso de la Atencién cuando Compromiso de la Memoria operativa
la informacién ingresa tanto por el cuando la informacién ingresa tanto por

ingresa tanto por el canal visual

canal visual como auditivo el canal visual como auditivo como auditivo
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FUNCIONES Afectacion
MEMORIA OQ‘ATNA_EJECUTIVAS Secundaria
Afectacion Secundaria -
Afectivo

Procesamiento
sensorial

ATENCION =

Alteraciones afectivo

Procesamiento
sensorial

Afectacion Primaria

2.3E
Espacio
2.4 Nube

=

comportamentales

Alteraciones afectivo
comportamentales

2.6 25
Colores NUmeros

Alteracién primaria | Alteracion primaria
del lenguaje perceptivo visual

Procesamiento
sensorial

23E
Espacio

Alteracién primaria  Alteracién primaria
del lenguaje perceptivo visual

Afectacion Primaria Lenguaje

2.6
Colores
alrevés
Solo dan alteradas

las

Solo dan alteradas

Solo dan las

Solo dan

alteradas alteradas 25 pruebas de pruebas de >
las pruebas de las pruebas de NS Memoria operativa | Memoria operativa | Afectacion

Primaria

®

Atencién que
exigen
procesamiento
auditivo-verbal

personas que exigen
procesamiento

perceptivo-visual

que exigen
procesamiento
auditivo-verbal

2.5 NUmeros fD 2.5 NUmeros y Q
y personas v personas 2
2.6 Colores a 2.6 Colores a
alrevés

Compromiso de las Funciones

Atencién que
exigen
procesamiento
perceptivo-visual

23E 23

Espacio Espacio

J = =
y ®» ®

)

v

9
Compromiso de la Atencién cuando

la informacién ingresa tanto por el
canal visual como auditivo

Compromiso de la Memoria operativa

cuando la informacién ingresa tanto por
el canal visual como auditivo
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ejecutivas cuando la informacién

ingresa tanto por el canal visual
como auditivo




Funciones ejecutivas sin considerar

m Memoria operativa la Memoria operativa(planificacién,

* monitorizacién, Inhibicién)

Afectacion Primaria Afectacion Primaria

on Primaria
27

\
== oo

Compromiso de las Funciones

Compromiso de la Atencién Compromiso de la Memoria operativa ejecutivas cuando la informacién

cuando la informacién

cuando la informacién ingresa tanto por | ingresa tanto por el canal visual

ingresa tanto por el canal el canal visual como auditivo como auditivo

visual como auditivo

AFECTACION PRIMARIA de la Atencién , Memoria operativa, Funciones ejecutivas puede AFECTAR
SECUNDARIAMENTE el funcionamiento de la Memoria explicita, Memoria implicita, Lenguaje oral,
Habiliades perceptivo visuales y espaciales en foma poco sistematizada, con rendimientos algunas
veces bajos y ofras veces normales o altos en pruebas gue exploran el mismo aspecto de una
habilidad. Por ejemplo en habilidades perceptivo visuales y espaciales en la exploracion del sistema
de analisis visual alguna prueba puede dar descendida y otra normal en forma no sistematizada y
variable.

El siguiente cuadro contiene las pruebas de Memoria. Todas ellas forman parte de
BANEDI Estadndar y sélo las que estdn en rojo forman parte de BANEDI Educativa.

BANEDI Estandar/Educativa.

MEMORIA
Funcién cognitiva Canal de Prueba Edades/grado escolar
evaluada ingreso de la
informacién
Memoria explicita  Canal auditivo 1.1 lista de palabras Nifos y adolescentes de 4
corto plazo a 15 anos
1.3 El circo
Canal visual 1.2 El mapa Nifos de 4 a 9 anos
Memoria explicita  Canal auditivo 1.4 lista de palabras Il Nifios y adolescentes de 4
largo plazo a 15 anos
1.6Elcircolll
Canal visual 1.5EImapalll Nifos de 4 a 9 afos
Memoria Implicita  Canal visual 1.7 El fopo Nifios y adolescentes de 4
a 15 anos
1.8 El topo Il

Canal auditivo 1.9 Animales

1.10 Animales Il

Aqui se resume el algoritmo para interpretar los resultados de las pruebas de memoria.
Aligual gue en el caso anterior, para realizar una adecuada interpretacion, se requiere
contar con toda la informacidn descrita en el cuadro. Esto implica, ademds de tener el
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resultado de las pruebas con los aspectos cudlitativos correspondientes, tener
completados los cuestionarios de indicadores de riesgo para problemas
afectivo/comportamentales y de Integracién sensorial.

VEMORIA BXPUCTA ——> EvORIA IPLICTA —>
Largo plazo Alteraciones

Alteraciones Procesamiento afectivo
sensorial afectivo | comportamentales
comportamentales

Alteracion
primaria

Alteraciéon del lenguadje

primaria Alteracién primaria

5 - i wsua\‘

del lenguaije perceptivo visual ggri'gr(i:cllon Py p . Habilidades
del lenguaje : cogpnitivas poidan SeEEn

Solo dan s alteradas las alteradas las
alteradas alteradas Stlatlo dgn Z(I)t]grgggs ﬂ:’e"t;:;de z'r:;t;?';de
los pruebas de i jos pruebas de e las pruebas de 4@ implicita que [ implicita que
Memoria que Memoria que COEIELEEES) Memoria que — = xigen oxgen
exigen exigen Memoria que exigen ) ) exge! exigen

procesamiento procesamiento

procesamiento rocesamiento exigen ; = s
p! procesamiento auditivo-verbal perceptivo-visual

auditivo-verbal VO-Vi procesamiento n q .
perceptivo-visual auditivo-verbal perceptivo-visual Habilidades
motoras

O
Animales
® 9

Ninos en condicion
neurolégica grave

MEMORIA EXPLICITA =P MEMORIA IMPLICITA PR

Procesa nfo Alteraciones afectivo
Procesamien Alteraciones afectivo Procesamier Alteraciones afectivo sensorial comportamentales
o sensorial

comportamentales o sensorial comportamentales

1.1 Lista de 1.4 Lista de ., Anil\;\?: os
Afectacidon bqlubrqs palabras Il Afectacién
Prim:

Primaria
Alteracién

primaria
del lenguaje

Alteracion
primaria

Alteracion
primaria
del lenguaje

perceptivo
visual

Alteracion . -
primaria b Habilidades
del lenguaje Solo dan
Solo dan Solo dan alteradas las
alteradas alteradas Solo dan iﬂ:rgggs pruebu.s de
las pruebas de las pruebas de alteradas E3EEEacE f\den!o.na
Memoria que Memoria que las pruebas de prue implicita que
exigen exigen 2 Memoria que mn%que exigen exigen

q riren X ; o
procesamiento rocesamiento exigen : procesamiento i procesamiento
CUELhes sl gerceptivo-visuul procesamiento procesamiento o auditivo-verbal perceptivo-visual

apilli

auditivo-verbal PEEEPIEISIE] es
- motoras 1.9 Animales
/a —
S ®

® —_
1.9 Animales
/g
——

Solo dan
alteradas las
pruebas de
Memoria
implicita que

1.4 Lista de
palabras Il

Automatizacion
de procesos
motores Praxias

D

- : 1.6El ) ®
@ 1.1 Lista de circoll

palabras 1.4 Lista de
Py palabras Il

r=

Ninos en condicion ® Py - S)

neurolégica grave 4 ® €

N

AS0)
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En el siguiente cuadro tenemos las pruebas de Habilidades metalingUisticas que forman
parte de BANEDI Estadndar y no estdn disponibles en BANEDI Educativa. En el cuadro
que se encuentra debagjo, las pruebas se encuentran sin colorear para que sean
completadas de acuerdo con los resultados obtenidos.

BANEDI Estandar.

HABILIDADES METALINGUISTICAS

Funcién cognitiva evaluada Prueba

Edades/grado escolar

Habilidades fonolégicas 4.1 Uniédn de sonidos

4.2 Omisidn de sonidos

Nifos de é y 7 anos

4.3 Conteo de sonidos

Niflos de 5 a 7 anos

4.4 Separacién de sonidos

Ninos de é y 7 anos

BANEDI Estandar.

HABILIDADES METALINGUISTICAS

Funcién cognitiva evaluada Prueba

Edades/grado escolar

Habilidades fonolégicas 4.1 Unidn de sonidos

4.2 Omisién de sonidos

Ninos de 6y 7 anos

4.3 Conteo de sonidos

Ninos de 5 a 7 anos

4.4 Separacion de sonidos

Nifios de 6y 7 afos

El cuadro siguiente contiene las pruebas de Lenguaje oral. Todas ellas forman parte
de BANEDI Estandar y sélo las que estan en rojo forman parte de BANEDI Educativa.
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BANEDI Estandar/Educativa.

LENGUAJE ORAL
Nivel evaluado Prueba Edades/grado escolar
Discriminacion auditiva 5.1 Palabras iguales y Nifios de 4 afos
diferentes
Praxias buco-linguo-faciales 5.2 Movimientos de la boca
Discriminacién auditiva, recepcién 5.3 Repeticién de palabras
y produccién lexical diferentes
Discriminacién auditiva y 5.4 Repeticion de palabras Nifos de 4 a 8 anos
produccién de fonemas inventadas diferentes
Reconocimiento y programacién 5.5 Palabras incompletas
fonolégica
Produccién léxica 5.6 El comedor Nifios de 4 a 6 afos
Coprensidn léxica 5.7 El comedor I
5.14 Juegos, comidas y ropa  Nifos de 4 a 8 anos
Fluidez de produccién léxica 5.8 Comidas, animales, Nifios y adolescentes de
profesiones 4.a 15 anos
Comprensién morfosintactica 5.9 Picnic Nifios de 4 a 8 anos
Comprensién morfosintactica, 5.10 Doble sentido Nifos y adolescentes de
generacion de inferencias 8 a 15 anos
Produccién morfo-sintactica 5.11 Imdgenes y frases Ninos de 4y 5 anos
5.12 palabras y frases sentido  Nifos y adolescentes de
6 a 15 anos
Comprension y produccion morfo-  5.13 Frases incorrectas Nifos de 5 a 8 anos
sintactica
Pragmdtica 5.15 Situaciones Nifos y adolescentes de
4.a 15 anos
Comprensiéon 5.16 Comprension del Nifos de 4 a 7 afos

discurso

Aqui vemos el Modelo neuro-psico-lingUistico propuesto por Chevrie-MUller podemos
ver los diferentes niveles del lenguaje tanto a nivel receptivo como expresivo y como
se ubican las pruebas de BANEDI en estos niveles. De esta forma podremos identificar
con mayor facilidad el nivel del lenguaje que se encuentra comprometido. Debajo de
la primera figura se encuentra ofra igual, pero con las pruebas sin colorear, para
completarla de acuerdo con los resultados.
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Figura 1. Modelo neuropsicolingiiistico propuesto por Chevrie-Miiller (2001)

RECEPCION

EXPRESION
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Nota. Modificado de Narbona, J., Chevrie-Miiller, C. (2001)
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El siguiente cuadro confiene las pruebas de las Habilidades perceptivo visuales vy
espaciales. Todas ellas forman parte de BANEDI Estandar y sélo las que estdn en rojo
forman parte de BANEDI Educativa. Las pruebas correspondientes a estas habilidades,
estdn agrupadas de acuerdo a cudl de los tres sistemas integran: sistema visoespacial,
sistema de andlisis visual, sistema visomotor. En la figura que estd debajo, de igual forma
como lo hicimos con los otros dominios, estdn las pruebas representadas, pero sin
colorear para completarlo de acuerdo con los resultados.

BANEDI Estandar/Educativa.

HABILIDADES PERCEPTIVO VISUALES Y ESPACIALES

Sistema evaluado Prueba Edades/grado escolar
Sistema visoespacial 6.10 Futbol Nifos y adolescentes de é a 15
anos
Sistema
6.2 Lapices Nifios de 4 a 8 afios ) )
visoespacial
6.5 Bloques Nifios y adolescentes de 5 a 15
Vo

En preescolares no aplicar la prueba 6.10 Futbol

Sistema de andlisis visual 6.1 Figuras Nifos y adolescentes de 4 a 15 °
enireveradas anos Sistema de
6.4 Rompecabezas Nifos de 6 a 10 anos analisis visual
6.3 Vista desde ariba Ninos de 4 a 7 anos
Sistema visomotor 6.6 Caminos Ninos y adolescentes de 4 a 12
R -
6.7 Dibujos Nifos y adolescentes de 4 a 12 Si
arios o istema
6.8 Escritura normal 1° de Primaria a 3° de visomotor
Secundaria
6.9 Escritura répida @

En preescolares no aplicar la prueba 6.8 Escritura
normal, en su lugar aplicar la prueba 6.7 Dibujos

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



BANEDI Estandar/Educativa.

HABILIDADES PERCEPTIVO VISUALES Y ESPACIALES

Sistema evaluado Prueba Edades/grado escolar
Sistema visoespacial 6.10 Futbol Nifos y adolescentes de 6 a 15
anos
Sistema
6.2 Lapices Ninos de 4 a 8 afos ) )
- visoespacial
6.5 Bloques Ninos y adolescentes de 5 a 15
anos

En preescolares no aplicar la prueba 6.10 Fitbol

Sistema de andlisis visual 6.1 Figuras Ninos y adolescentes de 4 a 15
entreveradas anos Sistema de
6.4 Rompecabezas Ninos de 6 a 10 afnos analisis visual
6.3 Vista desde ariba Nifos de 4 a 7 anos
Sistema visomotor 6.6 Caminos Nifos y adolescentes de 4 a 12
anos
6.7 Dibujos Nifos y adolescentes de 4 a 12 Si
aRos istema
6.8 Escritura normal 1° de Primaria a 3° de visomotor
Secundaria

6.9 Escritura répida

FOEEEEO6E

En preescolares no aplicar la prueba 6.8 Escritura
normal, en su lugar aplicar la prueba 6.7 Dibujos

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



HABILIDADES PERCEPTIVO

!

Afectacion Primaria

a |

tema
visoespacial

6.10
Futbol andlisis v ¢
62 6.1 Figuras .
Lépices entreveradas Sistema
visomotor
.5

6. 6.7
Caminos Dibujos

6.4
Rompecabezas
6.3 Vist
desde ari 6.8 Escritura Normal
6.9 Escritura répida

No necesariamente estan los tres sistemas afectado
en forma concomitante. Puede estar afectado uno
de ellos, dos de ellos o los tres.

HABILIDADES PERCEPTIVO VISUAL

L

Afectacién Primaria

|

6.10 istema de
Futbol andlisis visual

6.2
Ldpices

Bloques

Sistema
visoespacial

I

v

6.1 Figuras
entreveradas

NS Clagle]
visomot
6.4
Rompecabezas 6.6
Caminos
6.3 Vista
desde ariba 6.8 Escritura Normal
6.9 Escritura rapida

No necesariamente estan los tres sistemas afectado
en forma concomitante. Puede estar afectado uno
de ellos, dos de ellos o los fres.

o
13
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Alteracién primaria
de la Atencién
Sistema
visoespacial

Alteracién primaria
de la Atencién

ema
visoespacial
6.10

Futbol

6.7 6.2
Dibujos Ldpices
6.5

Bloques

VISUALES Y ESPACIALES

L

Afectacion Secundaria

Alteraciones
afectivo
mportamentales

miento
sensorial

Proces

Alteracién primaria de
las Funciones
ejecutivaas

Alteracién primaria
Memoria operativa

Es este caso se veran afectadas diferentes pruebas
en forma no sistematizada pudiendo constatarse en
el mismo sistema una funcion muy afectada y otra
no afectada

ES Y ESPACIALES

L

Afectacién Secundaria

Procesamiento
sensoria

afe

ctivo
comportamentales

Alteracién primaria de

Alteracién primaria las Funciones

ejecutivaas

tema
visomotol
6.6
Caminos Di S
6.8 Escritura normal

Memoria operativa

Sistema de
andlisis visual

6.1 Figuras
entreveradas

6.4
Rompecabezas

6.3 Vista 6.9 Escritura répida

desde arriba

Es este caso se veran afectadas diferentes pruebas
en forma no sistematizada pudiendo constatarse en
el mismo sistema una funcion muy afectada y otfra
no afectada.

. (*BANEDI").




A contfinuacion, se describen las pruebas que se encuentran bajo la denominacién de
Teoria de la Mente, pero que hoy en su conjunto constituyen el dominio de la Cognicidn
social. De esta forma, la Cognicidn social comprenderia:

o la percepcidn social,
o laempatiay
o las pruebas de falsa creencia que constituyen la Teoria de la mente (ToM).

Debajo se encuentra el mismo cuadro, pero con las pruebas sin colorear.

BANEDI Estandar.

TEORIA DE LA MENTE

Nivel evaluado Prueba Edades/grado escolar

Reconocimiento de emociones a partir de 3.1 Caras Ninos de 4y 5 anos
expresiones faciales

Percepcioén social

Reconocimiento de estados emocionales 3.2 Sentimientos Nifos de 4y 5 afos
partir de un relato con informacién auditivo
verbal y espacial

Empatia

Establecer creencias de primer orden 3.3 Historias Nifnos de 4y 5 anos

ToM

Establecer creencias de segundo orden 3.4 Historias |l Nifos de é a 8 anos

Percepcién social m oM
A nivel clinico, la disminucién de la percepcién Se refiere a la generacién de una respuesta Mostrandole al nifio vifietas de una interaccion
social se percibe como un fracaso en la clasificacién  emocional en el observador frente a situaciones  © didlogo se espera que identifique correctamente
de los signos faciales como expresién de felicidad, que afectan a otras personas las actitudes equivocadas y haga inferencias sobre
tristeza, sorpresa, etc. las intenciones y los sentimientos.

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



BANEDI Estandar.

TEORIA DE LA MENTE

Nivel evaluado Prueba Edades/grado escolar

Reconocimiento de emociones a partir de 3.1 Caras Ninos de 4y 5 anos Percepcion social

expresiones faciales

Reconocimiento de estados emocionales 3.2 Sentimientos Nifios de 4y 5 afos @ ,

partir de un relato con informacién auditivo Empatia

verbal y espacial

Establecer creencias de primer orden 3.3 Historias Nifos de 4y 5 anos

L . - ToM

Establecer creencias de segundo orden 3.4 Historias Il Nifos de 6 a 8 anos
A nivel clinico, la disminucién de la percepcién Se refiere a la generacién de una respuesta Mostrandole al nifio vifietas de una interaccion
social se percibe como un fracaso en la clasificacién ~ emocional en el observador frente a situaciones 0 didlogo se espera que identifique correctamente
de los signos faciales como expresion de felicidad,  que afectan a otras personas las actitudes equivocadas y haga inferencias sobre
tristeza, sorpresa, etc. las intenciones y los sentimientos.

En la siguiente figura estd representado el Modelo de memoria de Baddeley, al cual le
hemos agregado ofras funciones cognitivas, los aspectos afectivo comportamentales,
la integracion sensorial, para ver como se integran funcionalmente en un conjunto.

Es importante tener en cuenta que las caracteristicas del ndcleo familiar cuando son
desfavorables inciden en el funcionamiento cognitivo del nino porque determinan que
su sistema cognitivo no esté disponible para el aprendizaje.

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



Organizacién
j . . Planificacién
Conducta/Emociones Eéecutlvlo @ T
Procesamiento sensorial entra Flexibilidad cognitiva
Pragmatica

Cognicién social

Familia y ambiente
@ Memoria de Agenda

Bucle
: fonolégico

Lenguaje oral ; visoespacial
Discriminacién auditiva
Nivel fonético fonolégico

Nivel lexical Memoria | )

Nivel morfosintactico corto | Memoria
Nivel seméntico M corto plazo

Nivel pragmadtico et 111
Episodico .
Memoria Largo Memoria Explicita Memoria
Memoria vov 9 <: p sensorial visual
: " A J Plazo Memoria Implicita
sensorial auditiva
|_vemoria_ ) Percepdion
Codificacion, visual

Almacenamiento
Recuperacion

Percepcion
auditiva

b

—

®

En definitiva, lo que nosotros debemos de hacer es determinar dentro de este sistema
gue es lo que no estd operando correctamente. Concomitantemente, analizar los
facilitadores que fuimos utilizando a lo largo de la evaluacién y que lo ayudaron a
resolver las diferentes tareas y utilizarlos para compensar las funciones que necesitan
ser apoyadas.
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Organizacion
Planificacién

Conducta/Emociones 7 o P
(82 Pragmatica
-
e

Familia y ambiente Copnickén sockl

.3 - 4%
L “Memoria de

Bucle
N Agenda
Lenguaje oral fonolégico trabajo
. 8
y-

Discriminacién auditiva
Nivel fonético fonoldgico

Nivel lexical
Nivel morfosintactico M:D”:’J" Memoria
Nivel seméntico corto plazo
plazo

Nivel pragmitico

; o Memoria
[, o v Mam;lr;amLargo : Memun.a Explfc!la
sensorial auditiva Memoria Implicita

[ wemorn

Codificacién,
Percopcion ,
o ’ Almacenamiento
auditiva
Recuperacion

P

Percepcion

Cuando un nino se equivoca en la resolucion de una actividad, a nivel cognitivo se
disparan las alarmas, rastreando el sistema en busca de quien es el responsable de
ese error.
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Lenguaje escrito y habilidades matemadaticas.

La lectura, la escritura y las habilidades matemdticas son funciones adquiridas. Solo es
posible aprenderlas a través de una instruccion especifica, que comienza en la etapa
preescolar con el desarrollo de habilidades metafonoldgicas y se completa en
primaria, en el ciclo que incluye primer y segundo grado.

Su desarrollo estd sustentado en dos pilares fundamentales, el lenguaje oral y las
habilidades perceptivo-visuales y espaciales que reciclan parte de su estructura para
generar estas nuevas funciones con la participacién de todo el aparato cognitivo que
les da soporte.

En el caso de las matemdticas, ademds del lenguaije oral y las habilidades perceptivo-
visuales y espaciales, participa un tercer componente que es la habilidad innata de
estimacion de cantidades (siguiendo el Modelo de triple cédigo de Stanislae Dehaene,
este modelo estd formado por tres pilares: el sistema analdgico, el sistema visual
ardbigo vy el sistema auditivo verbal).

Para el desarrollo del lenguaje escrito se siguieron los Modelos de doble ruta para la
lectura y la escritura y el Modelo simple de lectura y escritura para la comprension
lectora y la produccioén escrita.

Las pruebas de BANEDI fueron desarrolladas teniendo en cuenta estos tres modelos,
por eso es posible ir ubicando en las secuencias del modelo, las diferentes pruebas. De
esta manera podremos establecer con bastante certeza cudl de los componentes es
el que no permite el desarrollo de estas nuevas funciones sin dificultades.

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



BANEDI Estandar/Educativa.

LENGUAJE ESCRITO

Modelo de doble ruta para la lectura y la escritura
Subhabilidades implicadas en la lectura y escritura de palabras

Modelo simple de lectura y escritura
Habilidades de comprensién lectora y produccién escrita de textos

Habilidad evalvada  Subproceso cognitivo medido  Prueba Edades/grado escolar
Acceso rapido a Buffer fonolégico de salida 7.1 Colores Nifos de 4y 5 anos
informacién repetidos
fonolégica para
producir respuestas .
verbales 7.2 Letras Nifos y adolescentes
repetidas de 6y 15 anos
Convertir grafemas Andlisis visual-ortogréfico 7.3 Letras Preescolar nivel 4y 5
en fonemas
Buffer grafémico de entrada
Mecanismo de conversion 7.4 Lefras I 1° de Primaria
grafema-fonema
Buffer fonolégico de salida
Leer palabras en voz Ruta léxica y/o subléxica de 7.5 Lectura de 1° a é° de primaria
alta lectura palabras
Convertir grafemas Ruta subléxica de lectura 7.6 Lectura de
en fonemas palabras
inventadas
Automatizacién de Ruta Iéxica de lectura 7.7 Velocidad 1° de primaria a 3° de
lectura de palabras lectora secundaria
Comprender un Comprension del lengudje y 7.9 Dictado de 1° a é6° de primaria
texto escrito reconocimiento de palabras palabras
escritas
Convertir fonemas Ruta subléxica de escritura 7.10 Dictado de @
en grafemas palabras
inventadas
Comprender un Comprension del lengudje y 7.8 Preguntas 1° de primaria a 3° de
texto escrito reconocimiento de palabras sobre texto secundaria

escritas
Producir un texto Procesos de generacion, 7.11 Cuento
escrito autorregulacién y transcripcion 0

involucrados en la produccion
escrita

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



BANEDI Estandar/Educativa.

LENGUAJE ESCRITO

Modelo de doble ruta para la lectura y la escritura
Subhabilidades implicadas en la lectura y escritura de palabras

Habilidad evaluada  Subproceso cognitivo medido  Prueba Edades/grado escolar
Acceso rapido a Buffer fonolégico de salida 7.1 Colores Nifos de 4y 5 afos
informacién repetidos
fonolégica para
producir respuestas -
verbales 7.2 Letras Nifos y adolescentes
repetidas de 6y 15 anos
Convertir grafemas Andlisis visual-ortogréfico 7.3 Letras Preescolar nivel 4y 5
en fonemas
Buffer grafémico de entrada
Mecanismo de conversién 7.4 Letras |l 1° de Primaria
grafema-fonema
Buffer fonolégico de salida
Leer palabras en voz Ruta |éxica y/o subléxica de 7.5 Lectura de 1° a 6° de primaria
alta lectura palabras
Convertir grafemas Ruta subléxica de lectura 7.6 Lectura de
en fonemas palabras
inventadas
Avutomatizacién de Ruta léxica de lectura 7.7 Velocidad 1° de primaria a 3° de
lectura de palabras lectora secundaria
Comprender un Comprensiéon del lenguaje y 7.9 Dictado de 1° a 6° de primaria
texto escrito reconocimiento de palabras palabras
escritas
Convertir fonemas Ruta subléxica de escritura 7.10 Dictado de
en grafemas palabras
inventadas

Modelo simple de lectura y escritura

Habilidades de comprensién lectora y produccién escrita de textos

Comprender un Comprensiéon del lenguaje y 7.8 Preguntas 1° de primaria a 3° de

texto escrito reconocimiento de palabras sobre texto secundaria
escritas

Producir un texto Procesos de generacion, 7.11 Cuento

escrito

autorregulaciéon y transcripcion
involucrados en la produccién
escrita
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BANEDI Estandar/Educativa.

Palabra escrita
-
- Foal ®®
Identificacién de grafemas

que componen la palabra I Andlisis visual ortografico I—— Memoria a corto plazo

Capacidad limitada para

guardar informacién
Corresponder la suma de -

grafemas con una palabra

Reconocimiento de la
posicién del grafema
dentro de la palabra

I Buffer grafémico de entrada I

¥

Dos posibles rutas de procesamiento

Ruta subléxica Ruta léxica
7.6 Lectura de palabras
inventadas

7.7 Velocidad lectora
Cada grafema de la palabra almacenada en el Buffer grafémico

de entrada es convertido en su fonema correspondiente

La ia de graf¢ I da en el Buffer grafémico de entrada es

da como una repr or unitaria “casa”

La secuencia de fonemas que resultan de este paso, se almacena

L. L. . Las palabras estan almacenadas en la memoria a largo plazo
enel Lexicon fonolégico de salida

en el llamado Lexicdn ortografico de entrada

Hasta que se ponen en practica los procesos articulatorios
necesarios para producir oralmente la palabra

Buffer fonoldgico de salida

7.1 Colores repetidos
7.2 Letras repetidas

Ruta léxico-semantica: La representacién ortografica unitaria es
iada con la repr i ica antes de ser transformada a su
15 e

p corr

| Lexicén fonolégico de salida |

‘ Buffer fonoldgico de salida ‘
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BANEDI Estandar/Educativa.
Escritura

Palabra dictada
-

B | casa 1

Identificacién de fonemas

que componen la palabra Mem a corto plazo
— I Andlisis auditivo fonolégico I
Para este paso es | Memoria operativa |
fundamental contar con
buenas habilidades I Buffer fonolégico de entrada —

P Capacidad limitada para
metalinguisticas que N N
permitan reconocer guardar informacién
palabras aisladas dentro ‘
de un discurso escuchado

asi como también
segmentar una palabra Dos posibles rutas de procesamiento

escuchada en los fonemas
que la componen.

I Ruta subléxica I I Ruta léxica I

7.10 Dictado de palabras 7.9 Dictado de palabras
inventadas

La ia de fc I da en el Buffer fonoldgico
Cada fonema de la palabra almacenada en el Buffer fonolégico de de entrada es reconocida como una representacién fonolégica
entrada es convertido en su grafema correspondiente unitaria “casa”

Las palabras estan almacenadas en la memoria a largo plazo en el

La secuencia de grafemas que resultan de este paso, se almacena en el
llamado Lexicén fonoldgico de entrada

Lexicdn ortografico de salida

Hasta que se ponen en préctica los procesos grafomotores necesarios
para escribir la palabra Buffer grafémico de salida

’ Lexicdn ortografico de salida ‘

| Buffer grafémico de salida ‘

Ruta léxico-semantica: La representacion fonolégica unitaria es asociada con la representacién
semantica antes de ser transformada a su representacion fonolégica correspondiente.

BANEDI Estandar/Educativa.

Modelo simple de lectura y escritura

Habilidades de comprensidn lectora y produccion escrita de un texto

7.8 Preguntas sobre texto

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



BANEDI Estandar/Educativa.

HABILIDADES MATEMATICAS

Modelo de triple cédigo de Dehaen

Sistema considerado/Procesos de Prueba

franscodificacién

Edades/grado escolar

Sistema analégico

8.3 Conjunto de puntos

Preescolar nivel 4 a 3° de
Secundaria

8.6 NUmeros ardbigos

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

8.9 Recta numérica

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

Sistema visual arébigo

8.6 NUmeros ardbigos

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

8.9 Recta numérica

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

8.11 Cuentas con
nUmeros ardbigos

1° de Primaria a 3° de
Secundaria

8.12 Cuentas escritas

1° de Primaria a 3° de
Secundaria

Sistema auditivo-verbal

Transcodificacion Sistema
analégico/Sistema visual-ardbigo

8.1 Conteo

Preescolar nivel 4

8.2 Conteo al revés

Preescolar nivel 5 a 3° de
Primaria),

8.10 Cuentas con
palabra nimero

8.5 Puntos y nUmeros

1° de Primaria a 3° de
Secundaria).

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

Transcodificacion Sistema
analégico/Sistema auditivo-verbal

8.4 Puntos y palabra
numero

Preescolar nivel 4 a 3° de
Secundaria

Transcodificacién Sistema auditivo-
verbal/Sistema visual-ardbigo

8.7 Dictado de nUmeros

1° a 3° de Primaria

Transcodificacién Sistema visual-ardbigo /
Sistema auditivo-verbal

8.8 Lectura de nUmeros

1° a 6° de Primaria

Resolucién de problemas matemdticos

8.13 Problemas
matematicos

Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").
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BANEDI Estandar/Educativa.

HABILIDADES MATEMATICAS

Modelo de triple cédigo de Dehaen

Sistema considerado/Procesos de Prueba Edades/grado escolar
transcodificacién

Sistema analégico 8.3 Conjunto de puntos  Preescolar nivel 4 a 3° de
Secundaria
8.6 NUmeros ardbigos Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria
8.9 Recta numérica Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria
Sistema visual arébigo 8.6 NUmeros ardbigos Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria
8.9 Recta numérica Preescolar nivel 5 a 3° de
Secundaria
8.11 Cuentas con 1° de Primaria a 3° de
nUmeros ardbigos Secundaria
8.12 Cuentas escritas 1° de Primaria a 3° de
Secundaria
Sistema auditivo-verbal 8.1 Conteo Preescolar nivel 4
8.2 Conteo al revés Preescolar nivel 5 a 3° de
Primaria),
8.10 Cuentas con 1° de Primaria a 3° de
palabra nimero Secundaria).
Transcodificacién Sistema 8.5 Puntos y nUmeros Preescolar nivel 5 a 3° de
analégico/Sistema visual-ardbigo Secundaria
Transcodificacién Sistema 8.4 Puntos y palabra Preescolar nivel 4 a 3° de
analégico/Sistema auditivo-verbal nUmero Secundaria
Transcodificacion Sistema auditivo- 8.7 Dictado de nUmeros  1° a 3° de Primaria

verbal/Sistema visual-ardbigo

Transcodificacién Sistema visual-ardbigo / 8.8 Lectura de nimeros  1° a 6° de Primaria
Sistema auditivo-verbal

Resolucién de problemas matematicos 8.13 Problemas Preescolar nivel 5 a 3° de
matemdaticos Secundaria

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



BANEDI Estandar/Educativa.

HABILIDADES MATEMATICAS

Habilidades de numeracién

8.1 Conteo

8.2 Conteo al revés

8.3 Conjunto de puntos

8.4 Puntos y palabras-nimero

8.5 Punfos y nimeros arabigos

8.6 Nameros arabigos

8.7 Dictado de nuimeros

8.8 Lectura de nameros

8.9 Recta numérica

Habilidades de cdlculo

8.10 Cuentas con palabras-nUmero

8.11 Cuentas con nUmeros ardbigos

8.12 Cuentas escritas

Habilidades de resolucién de
problemas matemdticos

8.13 Problemas matematicos

BANEDI Estandar/Educativa.

8.8

©ofo ® X
Sla v B

HABILIDADES MATEMATICAS

Habilidades de numeraciéon

8.1 Conteo

8.2 Conteo al revés

8.3 Conjunto de puntos

8.4 Puntos y palabras-namero

8.5 Puntos y nimeros aréabigos

8.6 Numeros arabigos

8.7 Dictado de nimeros

8.8 Lectura de numeros

8.9 Recta numérica

Habilidades de cdlculo

8.10 Cuentas con palabras-nimero

8.11 Cuentas con nimeros ardbigos

8.12 Cuentas escritas

Habilidades de resolucién de
problemas matemdticos

8.13 Problemas matematicos

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").
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BANEDI Estandar/Educativa.

Modelo de triple codigo

* 8.3 Conjunto de puntos
* 8.6 Numeros arabigos
* 8.9 Recta numérica

SISTEMA
ANALOGICO

Transcodificacién

Transcodificacién
@ ¢ 8.5 Puntos y nimeros arabigos ¢ 8.4 Puntos y palabras nimero Q
* 8.6 NUmeros arabigos \

* 8.9 Recta numérica 12 * 8.1 Conteo

@ ¢ 8.11 Cuentas con
nGmeros arabigos Transcodificaciéon

* 8.2 Conteo al revése
* 8.7 Dictado de nimeros
¢ 8.12 Cuentas escritas * 8.8 Lectura de nimeros

« 8.10 Cuentas con @
palabra-nimero
Nota. Adaptado de Dehaene (1992).
* 8.13 Problemas matemadticos: brinda informacién sobre los tres sistemas | @

BANEDI Estandar/Educativa.

Modelo de triple codigo

* 8.3 Conjunto de puntos
+ 8.6 Numeros arabigos
* 8.9 Recta numérica

Transcodificacion Transcodificacién
* 8.5 Puntos y nimeros arabigos * 8.4 Puntos y palabras numero
* 8.6 NUimeros arabigos \

¢ 8.9 Recta numérica + 8.1 Conteo

+ 8.2 Conteo al revés
¢ 8.10 Cuentas con
. i alabra-nimero
8.12 Cuentas escritas + 8.8 Lectura de nimeros P nu
Nota. Adaptado de Dehaene (1992).

* 8.13 Problemas matemdticos: brinda informacién sobre los tres sistemas ‘

¢ 8.11 Cuentas con
numeros arabigos

Transcodificacion
* 8.7 Dictado de nimeros
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La presente herramienta, todo material de la misma, y su contenido [incluyendo, de
manera enunciativa y no limitativa, la primera Bateria Neuropsicologica Digital Infanfil
en espanol y con valores de referencias latinoamericanos, un software que se
compone de un conjunto de pruebas digitales (“tests”) destinadas a evaluar las
funciones neuropsicoldgicas en ninos y jdvenes, la idea original, idea de proyecto,
formato, diseno, estructura, disposicidon y forma de presentacion de los contenidos,
textos, cuestionarios, preguntas, manuales, instructivos, ilustraciones, imagenes, arte
grdfico, fotografias, videos, peliculas, musica, archivos de audio, software,
aplicaciones, Software as a Services (“SaaS”), vestido comercial “frade dress”, marcas
de productos y servicios, nombres de productos, nombres comerciales, logotipos,
productos, disenos de productos o servicios, sitios y materiales de pdgina web y redes
sociales, (en adelante, la “Herramienta”)] son propiedad de BANEDI.

A menos que se indigue lo contrario en forma previa, expresa y por escrito, BANEDI se
reserva todos los derechos sobre la Herramienta, el material relativo a la misma y todos
sus contenidos, que se encuentran ademds protegidos por las leyes nacionales vy los
fratados infernacionales de Derechos de Autor y de Propiedad Intelectual e Industrial.

La utilizacion o reproduccion de la Herramienta, el material relativo a la misma vy
cualesquiera de sus contenidos, en todo o en parte, su distribucién, transformacion,
comunicacién publica, puesta a disposicidon y, en general, cualquier otro uso y/o acto
de explotacién de la Herramienta y/o de su material y/o de sus contenidos, sea o no
con fin de lucro, asi como cualquier forma de alteraciéon, transformacion o
modificacién, en todo o en parte, y el copiado y/o creacién o preparacion de obras
derivadas de la Herramienta, sin el previo consentimiento por escrito de BANEDI, estd
estrictamente prohibida. Asimismo, la posesion de una copia de la Herramienta, del
material de la misma o de su contenido, no supone cesién o fransferencia alguna de
derechos de autor o derecho de propiedad alguno. Estd prohibido transferir, ceder,
vender, arrendar o disponer o utilizar de cualquier otra forma la Herramienta, el material
de la misma y su contenido, en forma total o parcial, con o sin fines de lucro, sin el
consentimiento previo y escrito del fitular de los derechos, BANEDI.

kkokok kok k%

Todos los derechos reservados © 2020-24 VIRTUAL WAY S.R.L. (“BANEDI").



